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” أثر اختلاف نمط توظيف خرائط المفاهيم الرقمية كاداه لتطوير 
محتوى التعلم الإلكتروني على نحصيل طلاب كلية التربية وتنمية 
مهاراتهم العمليه ” 


: مستخلص الدراسه‎ e 


بحثت الدراسة أثر اختالاف نمط توظيف خرائط المفاهيم الرقمية التفاعلية (نمط الخبير 
- نمط المتعلم) كأداة لتطوير محتوى للتعلم الإلكتروني على إكساب طلاب كلية التربية 
بعض المفاهيم الأساسية والمهارات العملية -2 مقرر تطبيقات الحاسب 24# التعليم. حيث أجريت 
دراسة تجريبية على عينة من )££( طالبا من طلاب كلية التربية جامعة الدمام؛ وهم من 
الطلاب المسجلين لدراسة مقرر تطبيقات الحاسب 2 التعليم 2 الفصل الدراسي الأول من 
العام 47/157١ه»ء‏ وبلغ متوسط العمر الزمني لهم (Ys +A)‏ سينةء بانحراف معياري (4۷,٠)؛‏ 
موزعين على مجموعتين تجريبيتين؛ الأولى وعددها YY)‏ طالبا) ويتعلمون محتوى التعلم 
الإلكتروني لمقررتطبيقات الحاسب 2 التعليم الذي تم تطويره من قبل أستاذ المقرر باستخدام 
خرائط المفاهيم الرقمية التفاعلية» والمنشوروفق الأنظمة المعيإرية على موقع نظام إدارة 
التعلم Gass da 43) "Moodle"‏ والثانية وعددها vv)‏ طالبا) يقومون بيتطوير (يناء) 
محتوى تعلم الكتروني لمقرر تطبيقات الحاسب 4 التعليم بأنفسهم بشكل فردي وجماعي 
باستخدام خرائط المفاهيم الرقمية التفاعلية (نمط المتعلم). وقد أعد لهذا الغرض أدوات 
القياس» المتضمنة: (أ- اختبار تحصيلي: 2 بعض المفاهيم النظرية لمقرر تطبيقات الحاسب 
2 التعليم t‏ ب- مقياس تقدير: لقياس نواتج الطلاب من خرائط المفاهيم الرقمية؛ ج- 
بطاقة ملااحظة: للاحظة أداء الطلاب أثناء استخدامهم لبرنامج خرائط المفاهيم الرقمية 
("SMART Ideas 5 Software"‏ وقد كشفت نتائج الدراسة عن: فاعلية توظيف 
خرائط المفاهيم الرقمية كاداة لتطوير محتوى للتعلم الإلكتروني بنمطين مختلفين (نمط 
الخبير — نمط المتعلم) على تحصيل طلاب المجموعتين التجريبيتين للمفاهيم الأساسية 2 
مقرر تطبيقات الحاسب 2 التعليم؛ وإكسابهم المهارات العملية 4 استخدام برنامج خرائط 
المفاهيم الرقمية "5 SMART Ideas‏ والمهارات العملية 2 تصميم وإنتاج خرائط المفاهيم 
الرقميه لبعض الموضوعات الدراسيه من مناهج المرحلة الابتدائية وذلڪ بحجم تأثير كبير. 
أيضاء كشفت النتائج عن اختلاف نمط توظيف خرائط المفاهيم الرقمية كأداة لتطوير 
محتوى للتعلم الإلكتروني على تحصيل الطلاب ومهاراتهم العملية؛ حيث كشفت النتائج 
عن وجود فروق دالة إحصائيا عند مستوى (0.01) بين متوسط درجات طلاب المجموعة 
التحريبية الأول (ثمط الخبير) ومين متوسط ذرجات ظلاب اللجموعة التجريبية الثانية 
(نمط المتعلم) 2 القياس البعدى للاختبار التحصيلى لصالح طلاب المجموعة التجريبية 
الأولي Lodo.‏ يتعلق بالأداء العملي لمهارات استخدام برنامج خرائط المفاهيم الرقمية 
SMART Ideas 5"‏ , والأداء العملي لمهارات تصميم وإنتاج خرائط المفاهيم الرقمية؛ فقد 
كتفت النتائج عن وجود 39,3( دالة إحصائيا عند مستوى (a : y‏ بين متوسط درجات طلاب 
المجموعة التجريبية الأولي (نمط الخبير) وبين متوسط درجات طلاب المجموع التجريبية 
الثانية (نمط المتعلم) 4 القياس البعدى لبطاقة ملاحظة الأداء 2 مهارات استخدام برنامج 
خرائط المفاهيم الرقمية» والتطبيق البعدى لنموذج تقييم الأداء لصالح طلاب المجموعة 
التجريبية الثانية. وقد وتمت مناقشة النتائج 2 ضوء الإطار النظري ونتائج البحوث 
والدراسات السايقة 4 الميدان» وقدمت الدراسة مجموعة من التوصيات للاستفادة منها 
كتطبيقات عملية 2 مجال تكنولوجيا التعلم الإلكتروني. 


ot 
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" The Effect of Different Style of the use of Digital Maps Concepts as a 
Tool for the Development of E-learning content to Achievement the 
students of the Faculty of Education and Skills Development Process" 


Abstract 

The study examined the effect of different recruitment pattern interactive 
digital maps concepts (expert pattern - learner pattern) as a tool for the 
development of e-learning content to give the students of the Faculty of 
Education, some of the basic concepts and practical skills in the course of 
Computer Applications in Education. Where a pilot study on a sample of 
(44) students of the Faculty of Education, University of Dammam, They are 
students enrolled in this course in education in the first semester of the year 
1432/1433H, the average age them (20.08) years, with a SD.(0.97); 
Distributors on two experimental; First (22 students) and learn the content 
of e-learning with the decision of computer applications in education, which 
was developed by the instructor using concept maps interactive digital, and 
publication according to the regulations a on learning management 
system "Moodle" (expert pattern), and the second (22 students) are 
developing (building) e-learning content with the decision of computer 
applications in education for themselves individually and collectively using 
interactive digital concept maps (learner pattern). Has been prepared for 
this purpose measurement tools, aad. (a - Achievement test: In some 
theoretical concepts to course Computer Applications in Education; b - a 
measure of merit: to measure the outcomes of students from digital concept 
maps; c - card Note: Note the performance of students during their use of 
digital concepts maps Software.The study's results fond: effective 
recruitment concept maps digital tool for developing e-learning content with 
different (style expert - style learner) to Achievement students groups 
experimental basic concepts in Computer Applications in Education course; 
and equip them with practical skills in the use of the digital concept maps 
program "SMART ldeas 5 ", and practical skills in the design and 
production of digital concepts maps to some subjects of the primary school 
curriculum with a large effect size. Also, results revealed differences in Style 
of the use of Digital Maps Concepts as a Tool for the Development f - 
learning content on student achievement and practical skills; where results 
revealed the presence of statistically significant differences at the level o 
(0.01) between the average scores students first experimental group (style 
expert) and the average score for students second experimental group (style 
learner) in the dimensional measurement of the achievement test for students 
initial experimental group. With regard to performance practical skills usin 
concept maps digital "SMART Ideas 5", and functionality of design skills 
and production concept maps digital; revealed results for the presence of 
statistically significant differences at the level of (0.01) between the average 
scores students first experimental group (style expert) and between Average 
scores of the experimental students Total second pattern learner in the 
dimensional measurement of the note card performance in the skills to use 
the digital concept maps, and post application performance evaluation 
model for second experimental group students. The results were discussed in 
the light of the theoretical framework and the results of research and 
previous studies in the field, and study provided a set of recommendations to 
take advantage of them as practical applications in the field of e-learning 


technology. 
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© مقدهةه : 

لعل نظرية أوزوبل (Ausubel)‏ التي تؤحد أهميةالتعلم ذي المعنى 
(Meaningful Learning)‏ إحدىىالنظريات المعرفيةالتى اهتمت يدراسة 
العمليات المعرفية التي تحدث ضمن البنى المعرفية للمتعلم» والتي تتعلق بكيفية 
اكتسايه Aa roll‏ وتنظيمهاء وتخزينها 2 A Sold‏ وكيفية استخدامه لهذه 
المعرفة 2 تحقيق المزيد من التعلم والتفكير. 

وقد استفاد نوفاك (Novak)‏ ورفاقه من جامعة كورنيل (Cornell)‏ 
بالولايات المتحدة الأمريكية 2 دراساتهم عن التغييرات التي تتم 2 فهم الطلاب 
للمفاهيم العلمية من الأفكار التي قدمها أوزوبل 2 نظريته والتي بين فيها Ol:‏ 
البتية المعرفية تنظم 2 صورة هرمية إضافة إلى أن اكتساب معاني جديدة 
للمفهوم تحدث من خلال التمثيل الحادث مع المفاهيم الموجودة فعلا وذلكت 2 
إطار موحد يضمها جميعهاء وقد حاول نوفاك ورفاقه تحديد ذلك الإطار 
والبحث 2 كيفية تمثيل التغييرات الحادثة 2 تعلم المفاهيم داخل ذلك 
الإطارء من JUS‏ خرائط المفاهيم التي تقوم بترتيب المفاهيم والعلاقات فيما 
بينها 2 إطارواضح وبصورة هرمية من الأكثر عمومية c!‏ الأقل عمومية 
بحيث تساعد الطلاب على فهم هذه المفاهيم» ومعرفة العالاقات فيما بينها 
.(Novak, 1990)‏ 


فقد وجد نوفاك وزملاؤه (144A)‏ أن عملية التعلم البصري المستندة على 
خرائط المفاهيم des‏ التعلم» وآن خرائط المفاهيم تجسد نظرية التعلم البنائي» 
حيث إنها تساعد المتعلمين على تنظيم المعرفة وإعادة هيكلتهاء « وتمثيل ما 
يعرفونه من خلال الميدخل البنائي لنشاط المتعلمين الذى يساعدهم فى بناء 
معارفهم بأنفسهم بدلا من اعتمادهم على المعلم (Novak, J. D.,1998)‏ 5529 
البعض بأن خرائط المفاهيم هي أدوات فعالة لتمثيل المعرفة؛ حيث تسمح بتقديم 
المفاهيم المعقدة يطريقة مفهومة» فضلا عن أنها deas‏ عمليتي التعليم والتعلم 
.(Brignardello, 2008)‏ وتستخدم خرائط المفاهيم كأداة ميسرة للتعلمرذوي 
المعني› وتحول التعلم وفق المصادر المتاحة إلى نمودج جديد i‏ تمشيا مع 
التوجه الحديث الذي يشجع التعلم المتمركز حول المتعلم ) Novak & Cafias,‏ 
2008(. 


ومع التطور السريع للتكنولوجيا ب2 السنوات الأخيرة: قدمت جرائط المفاهيم 
الرقمية بمساعدة الحاسب Digital Concept Maps‏ حلولا عديدة à‏ لأوجه 
القصور 2 الأساليب التقليدية لإعداد الخريطة بالورقة والقلم. حيث دعم 
الحاسب إنشاء خرائط المفاهيم بشكل رقمي» فجعل من السهل تعزيز المظهر 
البصري للبخريطة عن طريق الرسم الدقيق والاتساق 2 استخدام (1s SH‏ كما 
سمح أيضا لخرائط المفاهيم بتوفير روابط ديناميكية نشطة يمكن السيطرة 
Leute‏ والتحكم 2 المصادر الأخرى المرتبطة بها. إضافة إلى ذلك جعل من 
السهل إدارة خريطة المفهوم الكبيرة جدا والتى يصعب إدارتها 2 شكل 339( 
فأصبح عن طريق الوسائط الفائقة والروابط التشعبية تجزئة خريطة المفهوم 
إلى أجزاء يسهل عرضها والتحكم فيها. ولهذا TEM‏ العديد من الدراسات 
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للبحث عن فاعلية توظيف خرائط المفاهيم الرقمية 2 عمليتي التعليم والتعلم 
لا سيما ب4 بيئات التعلم الإلكتروني. 
٠‏ أدبيات الدراسة : 

ويستعرض فيها الباحث: الخصائص والمزايا العملية لخرائط المفاهيم 
الرقمية المستندة على الحاسب؛ وتوظيف خرائط المفاهيم الرقمية كأداة لدعم 
بيئة التعلم الإلكتروني» مع عرض الأنماط الأساسية لتوظيفها لأغراض التعليم 
والتعلم 2 A Lo‏ التعلم الإلكتروني» وأخيرا عرض للدراسات السابقة 2 هذا 
المجال. 
e‏ أولا : الخصائص والمزايا العملية لاستخدامات خرائط المفاهيم الرقمية 

:” Digital Concept Maps" 
Anderson, et al., 1993; Bruillard, et al., 2000; Milam, ) تشير الأدبيات‎ 
إلى بعض الخصائص والمزايا العملية لبناء‎ (et al., 2000; Jo Carnot, 2006 

خرائط المفاهيم الرقمية إلكترونيا؛ والمتمثلة : سهولة بناء الخريطة؛ وسهولة 
مراجعتهاء وإنشاء الروابط الديناميكية؛ وإمكانية تحويل مسار الخريطة:؛ وبناء 
الوصلات المرنة» كما توفر برمجيات الحاسب الخاصة بإنشاء خرائط المفاهيم 
الرقمية قدرات وإمكانات لا توفرها خرائط المفاهيم المعدة بالورقة والقلم؛ فهى 
تشجع المستخدمين على تنقيح أوتغير الخرائط وتنقيح المفاهيم والعلاقات. 
فضلا عن أن هذه البرمجيات تسمح عادة بتغيير حالة الخريطة الإلكترونية من 
حيث تغير آلوانهاء وتنسيقاتهاء وإعادة الهيكلة» وتسليط الضوء على بعضص 
المفاهيم» وإضافة التعليقات» وتوفير روابط ديناميكية 2 الخريطة؛ وتحويلها إلى 
نص» وتخزينها وطباعتهاء علاوة على Sots‏ يمكن إرسالها كمرفق عبر البريد 
الإلكترونيء أو نشرها عبر شبكة الإنترنت. 


كما توفر برمجيات الحاسب أدوات سهلة لدمج الصور المتحركة والفيديو 
والصوت 2 خرائط المفاهيم» فدمج الوسائط 2 خرائط المفاهيم الرقمية يساهم 
4: )1( توفير قدرأكبر من الدقة لمعارف المتعلم» والسماح للمتعلمين على نحو 
أشمل بتمثيل معارفهم؛ (ب) توفير مزايا توضيحية للصور البصرية والسمعية 
للمتعلمين لتعلم مفاهيم جديدة؛ (ج) توفير القدرة على رؤية المفاهيم 2 حالتها 
المللموسة وسماعها ومشاهدة حركتها ؛ )3( فضلا عن أنها توفر للمتعلم تجرية 
إشراك أكثر من حاسة 2 عملية التعلم )2001 (Alpert, et al.,‏ 

إضافة إلى ذلك توفر البرمجيات الحديثة(١)‏ بناء خريطة المفهوم الرقمية 
عبر الإنترنت. 2 الوقت الحقيقي Real time‏ - أو تعديلها بالتعاون مع مجموعه 
مختلفة من الأفراد بشكل متزامن عبر الإنترنت. 


1 
- ex. 


- Inspiration: http://www.inspiration.com 
- Mind Manager; http://www.mindman.com/download/index.html 
- SMART Ideas, Concept Map Software; http://www.smarttech.com/smartideas 
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وتشير نتائج بعض الدراسات إلى أن خرائط المفاهيم المستندة على الحاسب 
تعززمن قدرات الطلاب على تنظيم مفاهيمهم وأفكارهم OF alela‏ خرائط 
المفاهيم الرقمية تتجاوز حجم الصفحة» ومن السهل إنشاؤها وبشكل كبير 
وأسرع مقارنه بإعداد الخريطة بالورقة والقلم» فضلا عن أن خرائط المفاهيم 
المستندة على الحاسب» تشجع الطلاب على مراجعة أو تغير خرائطهم أكثر من 
مرة إذا ما قورنت مع خرائط المفاهيم المعدة بالورقة والقلم ( & Anderson‏ 
.(Ditson, 1999; Royer & Royer, 2004‏ 


وبين أندرسون وهورني )1445( بأن خرائط المفاهيم المستندة إلى الحاسب 
تجعل عملية التعلم أكثر سهولة للطلاب» فقد ساعدت على التخفيف من 
عملية الإحباط الذى كان يشعر به المتعلم أثناء بناءه لخريطة المفهوم بالورقه 
والقلم )1996 (Anderson and Horney,‏ 


وتستخدم خرائط المفاهيم الرقمية كأدوات لمساعدة المصممين 2 تصميم 
الوسائط الفائقة؛ وكأدوات للابحار تساعد المتعلمين 4 العثور على المسار 
المناسب لهم من خلال الكثير من الوثاذ 34 فوسائل الإبحارالتى توفرها خرائط 
المفاهيم تحسن من فاعلية البرامج التعليمية )2000 .(Bruillard & Baron,‏ 
حيث توفر خرائط المفاهيم الرقمية مجموعه متنوعة من المميزات التى تجعل 
من الممكن للمعلمين استخدامها لمجموعة متنوعة من المهام التى تحسن من 
مستوى أداء المتعلمين )2005 .(Cafias & Novak,‏ 
٠‏ نانيا : توظيف خرائط المفاهيم الرقمية كاداة لدعم بينة التعلم الإلكتروني : 

أصبحت المعلومات الرقمية المستخدمة للتعليم والتعلم- AUS‏ 2# بيئة 
التعلم الإلكتروني- -2 نمو متزايد على مدي العقد الماضي» وزيادة المعلومات 
الرقمية وتوافرها؛ تدعو إلى الحاجة إلى توافر الأدوات اللازمة لمساعدة كل من 
أعضاء هيئة التدريس والطلاب للعمل جلى نحو فعال لتنظيم هده الموارد 
الإلكترونية ودمجهاء والبحث بداخلها سعيا لتحقيق أهداف التعليم والتعلم. 

وفى الوقت نفسه تزايدت المقررات الدراسية بشكل مستمر على الإنترنت 
خلال العقد الماضى» ونظرا لزيادة كمية المعرفة وتعقيدها 2L‏ العديد من 
المحالات الدراسية المختلفة» فقد أظهرت كثير من الدراسات أن الطلاب الذين 
لديهم تنظيم ذاتي لدراستهم 2 ato‏ التعلم الإلكترونية غالبا ما يعانون من 
الحمل Bopati‏ الزائد» وقد يواجهون حالة من الارتباك 2 الإبحارء خاصة عندما 
يدرسون 2 ظل إستراتجية التعلم القائم على المصادرء لذا فهناك حاجة كبيرة 
للأدوات التى تدير المعلومات الرقمية ضمن السياقات التعليمية دون إثقال لسعة 
الذاكرة العاملة للفرد المتعلم .(Tergan, 2005a)‏ 

و هذا الإطاريشير كثير من الباحثين بأن خرائط المفاهيم الرقمية قد 
أصبحت أدوات تلبى احتياجات أعضاء هيئة التدريس والطلاب فى تنظيم 


-IHMC Concept Map Toolkit Software (CMap); http://cmap.coginst.uwf.edu/ 
- VisiMap; http://www.visimap.com/ or http://www.coco.co.uk/ 
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المحتوى من المواد الرقمية» وتعكمل كأدوات لإدارة المعلومات والمعرفة 2 Ato‏ 
التعلم الإلكتروني» فهي أدوات تسمح للمستخدمين بالبحث والتصفح»واسترداد 
المحتوى من الارشيفات الرقمية» وتحميل الموارد فى هذه النظم. فضلا عن أنها 
توفر للمستبخدمين وسيله تسمح لهم e Loa‏ مسارات واضحه من خلال المصادر 
المرتبطة معا على خريطة المفهوم؛ والقدرة على السيطرة على التسلسل الذى 
ينظم مصادر التعلم» إضافة إلى ذلك فخرائط المفاهيم تقدم واجهة مرنة 
للوصول إلى المحتوى» وتخفف من عملية الوصول إلى المحتوى الرقمي دون إتقال 
لسعة الذاكرة العاملة للفرد المتعلم )2006 (Kumar, et al.,‏ 


وتقدم خرائط المفاهيم الرقمية أيضاء إمكانيات كبيرة لدعم المتعلمين 2 
التعلم والتنظيم الذاتي لإدارة المعرفة» فتساعد المتعلمين على اكتساب المعرفة 
وتنظيمهاء وتمتيلهاء والتقييم الذاتي» والتواصل المعر2 من أجل بناء فهم 
مشترك أو القيام بمهمية 2 تصميم وتطوير أداة معرفية مشتركة: وتستخدم 
خرائط المفاهيم أيضاء حادوات للمساعدة على الإبحارالفردي» والبحث 
البصري عن مصادر المعرفة ‏ مستودعات المعرفة» وإدارة المحرفة لا سيما 2 
سياقات التعلم القائم على المصادرء والتعلم القائم على حل المشكلات ) Tergan,‏ 
.(2005b‏ 

ويسبب القدرة المزدوجه لخرائط المفاهيم على المساهمة 2 تعزيز عمليات 
التعلم» فضلا عن إدارة المعارف؛ فإن هذه الأدوات يقترح أن تستخدم ضمن بعض 
العمليات 2 سيناريوهات التعلم الإلكترونى )2003 (Tergan,‏ حيث تمثل 
خرائط المفاهيم مدى واسع من الأدوات المتنوعة والاقتصادية 2 بيئات التعلم 
الإلكتروني؛ 3 أنها تعمل على تنظم القدرات من ناحيتين: هما: تنظيم المعرفة 
وتنظيم مصادر التعلم» فهي تقود حركة المتعلم حول المحتوى ومصادر المعلومات 
المختلفة» ولذلك من الضروري أن تستخدم حادوات للتعلم ‏ جميع المراحل 
والعمليات التعليمية )2008 .(Brignardello,‏ 

٠‏ الغا : الأنماط الأساسية لتوظيف خرائط المفاهيم الرقمية لأغراض التعليم 
والتعلم ني بيئة التعلم الإلكتروني : 

تناو ل العديد من الباحثين ( ; 2005 Brignardello, 2008; Suthers,‏ 
(Tergan, 2005b‏ الأنماط الأساسية لتوظيف خرائط المفاهيم الرقمية 
لأغراض التعليم والتعلم 2 بيئة التعلم الإلكتروني على النحو التالي: كدليل 
للإبحارداخل بيئات التعلم الإلكترونية؛ وكنشاط للتعلم؛ ونموذجا للخبراء 
لتمثيل المعرفة؛ ويوصفها أداة للتقييم؛ وكأداة ميسرة لبناء العمل التعاوني. 
وفيما يلي توضيح £3 
« كد ليل افتراضي للإبحار دا خل المقرر الإ لكتروني :As a virtual guide‏ وهذا 

يعني أن خرائط المفاهيم تعمل كميسر لتوضيح العلاقة بين المتعلم وهيكل 

«yall‏ ومحتوى البرنامج الدراسى» و2 الوقت نفسه» تعمل خرائط المفاهيم 
كمنظم متقدم لمصادر المقرر المختلفة» وتنظيم كل المصادر التى ستستخدم 

بواسطة المشاركين من المعلمين والطلاب داخل المقرر. 
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4 كاًنشطة للتعلم As learning activities‏ : فى هذا النمط تستخدم خرائط 
المفاهيم كموجه لتعزيز المتعلم ودعمه وتوجيه نحو الأهداف والأنشطة 
وتعميق تعلمه. وهذا هو الاستخدام الأكثر شيوعا من خرائط ag gall‏ والتى 
تستخدم فيه الخرائط كمقدمة لنموذج التعلم» وكنشاط pas‏ 2 لتنشيط 
المعلومات. 
و2 هذا يقترح "نوفاك وكانياس" (Ys +A)‏ استخدامها كسقالات للتعلم 

حيث رأوا أن خرائط المفاهيم أداة قوية تعمل بمثابة سقالة للمساعدة على 

تنظيم المعرفة وهيكلتها لدى المتعلم. وهى أداة قوية لتسهيل التعلم ذو المعنى 

وتساعد .2 خلق أطر المعرفة القوية التى لا تسمح فقط بالاستفادة من المعرفة 2 

سياقات جديدة» ولكن أيضا الإبقاء عليها لفترات طويلة من الزمن ) & Novak‏ 

.(Cafias, 2008 

« كنموذج للخبراء :AS expert models‏ ويرجع ذلك إلى حقيقة أنها أدوات 
قوية لعرض شبكات المعرفة المعقدة: وهذا الاستخدام ركز على جهود المعلم 
الذى يوضح الاتصال المفاهيمي والجوانب النظرية والعلاقات والبناء العلمي 
لوحدة التعلم. وهذه المصادر Age ge‏ آساسا لتوجيه انتباه الطلاب حول e La‏ 
شبكه من | (AD pal‏ وتسمح هده الخريطة e Uca‏ المقررات الدراسية يدرجه Aalto‏ 
dalal‏ 


فخرائط المفاهيم المعحدة من قبل الخبير أو أستاد المقرر تسمح للطلاب clin‏ 
معرفتهم على أساس متين» وهى يمثاية دليل أو سقالة أو مساعدة 
.)N0vak & Cañas, ET‏ فقد أحكد أودنيل وآخرون (۲۰۰۲) يأن خرائط 
المفاهيم يمكن أن تعمل كسقالات وذلك لتسهيل التعلم ) O'Donnell, et al.,‏ 
2002(« ؛ وبين os Lb‏ آخرون ob‏ خرائط المفاهيم المعدة من قبل الخبير يتم فيها 
اختيار sac‏ قليل من المفاهيم التى تمثل المفتاح الأهم لفهم موضوع التعلم» مع 
التوضيح A‏ العلاقات بين هده المفاهيم» فضلا عن سهوئة الوصول إلى موارد 
التعلم التى حددتها خريطة المفهوم .(Leak, et al.,2004)‏ 
4 كاداة للتقييم assessment tool‏ 45: فى هذا النمط تستخدم خرائط 
المفاهيم كأداة للتقويم تركز على عمل المتعلمين واهتمامهم حول عملية 
التقييم )2006 (Jo carnot, M., et al.,‏ 
4 كاأداة لبناء العمل التعاونى As facilitators of the construction of‏ 
collaborative work‏ فى هذا النمط توظف خرائط المفاهيم كأداة لإنتاج 
المعرفة المشتركة؛ حيث تعمل كأدوات ميسرة للعمل الجماعى التعاونى 
وتستخدم باعتبارها وسيلة لتعزيز عمليات المناقشة» والتفاوض بين المتعلمين 
عبر أدوات الاتصال» وحاداة تعلم قوية slit‏ المعرفة التعاونية بينهم» وهذا 
يحدث عندما يساهم العديد من المشاركين -2 تراكم التفسيرات بالبناء 
والملاحظات: والتحويل والتكامل 2 قاعدة المعلومات المشتركة ) Suthers,‏ 
2005( . فخرائط المعرفة الرقمية المستندة على الحاسب EE QUE‏ 
اكتساب المعرفة» وتعزيز العمل التعاوني؛ فالخريطة التى يىم إنشاوّها من 
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قبل مستخدمين محتلفين» تساعد 2 التواصل وتقاسم المعرفة عبر الإنترنت. 
وفى البحوث التى أجراها "نوفاك وكانياس" وجدوا من خلال تعاملهم مع 
مجموعات عمل كثيرة لبناء خرائط المفاهيم بشكل تعاوني ؛ أن M wd‏ 
المفاهيم التى يتم بناؤها بشكل تعاوني تحقق نتائج مفيدة 2 كثير من 
السياقات» فضلا عن إنتاج المتعلمين لخرائط جيدة بشكل ملحوظ ( & Novak‏ 
.(Canas, 2008‏ 


وفى إطار تعدد الأنماط الآساسية لتوظيف خرائط المفاهيم الرقمية . المشار 
إليها . اقترح بعض الباحثين تقديم خرائط المفاهيم الرقمية كأداة لتصميم 
محتوى للتعلم الإلكترونيء لما لذلك من أهمية ليس فقط لكونها تعمل على 
تعزيز المعارف والمهارات» ولكن أيضا تحافظ على تقديم المعرفة الصحيحة 
للمتعلمين» فضلا عن أنها تدعم عملية التعلم وتسهل التقدم للمتعلمين للتعلم 
بشكل أكثر جاذبية وجدية )2008 (Chen, H. & Chen, K.,‏ كما اقترح 
آخرون ضرورة استخدام خرائط المفاهيم الرقمية ضمن الأنشطة الصفية ؛ ققيام 
المتعلمين ببناء خرائط المفاهيم بأنفسهم سواء فرادى أو 2 مجموعات تعاونية 
صغيرة يساهم 4 اكتسابهم للمعرفة ويسهل عملية تعلمهم ) & Novak‏ 
.(Cafias, 2008‏ 


ولبيان التأثير الفعلي لاستخدام خرائط المفاهيم الرقمية كأداة لتطوير 
محتوى التعلم الإلكتروني على بعض المتغيرات التربوية» أجريت مجموعة من 
البحوث والدراسات» يستعرض الباحث منهاء ما يلي : 

دراسة "ستيفن شال" )2010( Steffen Schaal‏ التي حاولت بحث ما إذا كان 
استخدام خرائط المفاهيم الرقميه ڪاداة لتطوير محتوى رقمي 2 مقررعلم 
الأحياء البشرية لتعليم الطلاب المعلمين قبل الخدمة عبر الإنترنت لها تأثير 
على كل من تحصيل المتعلمين ومتغيرات الدافعية لديهم» ولبيان هذا الآثر؛ قام 
الباحث يتطوير مقرر ate‏ الأحياء البشرية؛ والذي شمل ١5‏ محاضرة 2 
موضوعات مختلفة باستخدام خرائط المفاهيم الرقمية التى توفر المفاهيم ذات 
الصلة والمتصلة مع بعضها البعض بالوصلات وكلمات chart)‏ والمتضمنة 
الروابط التشعيبية: (الصورء والرسوم المتحركة ومقاطع الفيديوء وروابط 
الإنترنت) بغرض تعزيز ated‏ الطلاب 2 موضوعات علم الأحياء. وتم اختيار 
عينة مقدارها )۱۷١(‏ طالبا وطالبة يشكل عشوائى من أصل (Y£4)‏ من الطلاب 
المشاركين 2 المحاضرات» وتم تقسيمهم إلى مجموعات تجريبية وضابطة. 2.9 
نهاية المعالجة التجريبية» طبق الباحث آدوات الدراسة والتي تمثلت 2 اختبار 
تحصيلي مكون من ٠١‏ فقرة من نوع أسئلة الاختيار من متعدد» ومقياس الكفاءة 
الذاتية 2 استخدام الحاسب» ومقياس الدوافع الذاتية على عينة الدراسة» وقد 
أظهرت نتائج الدراسة: أن استخدام خرائط المفاهيم الرقمية كأداة لتطوير 
المحتوى الرقمي حقق نتاتج إيجابية 2 تحصيل الطلاب لفاهيم مقررالآحياي 
کہا حقق نتائج أكثر إيجابية 2 إثارة دافعية الطلاب نحو موضوع التعلم 
ونحو طريقة التعلم باستخدام خرائط المفاهيم الرقمية. وفى ضوء هذه النتائج 
اقترحت الدراسة إجراء مزيد من البحوث بشأن إشتراك الطلاب 2 عملية التعلم 


^ g 
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عن طريق بناءهم بأنفسهم لخرائط المفاهيم» وتنظيمهم للمعلومات بطريقة 
فردية بخاصة 2 تعليم العلوم. فضلا عن ضرورة إجراء بحوث طولية لبيان تأثير 
استخدام الطلاب المعلمين لخرائط المفاهيم وانتقال الأثر على أدائهم التدريسي 
المستقبلي 2 الفصول الدراسية. كما أوصت الدراسة يضرورة أن يكون الهدف 
النهائي 2 سياق إعداد المعلمين 2 الجامعات توظيف خرائط المفاهيم الرقمية 
بخرض اكتساب المعرفة المفاهيمية 2 كثير من التخصصات العلمية المختلفة 
وإتراء موارد المعلومات» وتحفيق مزيد من التحصيل الأكاديمي. 

وقام astra”‏ شو" )2010( :Ruey-Shiang Shaw‏ بدراسة هدفت إلى التحقق 
من آتر استخدام خرائط المعرفة ‏ تصميم مواد التعلمالإلكتروني على تحسين 
آداء الطالاب ومستويات الرضا عن اليعلم الإلكتروني. وللتحقق من ذلك ؛ أجرى 
الباحث تجرية مع (1V0)‏ مشاركا من طلاب الجامعة تم اختيارهم بشكل 
عشوائي» وتم تقسيمهم إلى مجموعتين تجريبيتين؛ أحدهما تتعلم عن طريق 
محتوى الكتروني مبني باستخدام خرائط المعرفة والأخرى تتعلم نفس المحتوى 
عن طريق التصفح فقط لصفحات المقرر وذلت لااكتساب المعرفة والمهارات 
المحددة لكتاية يرنامج كمبيوتر بإحدى لغات البر مجة "ADO.Net"‏ وفى نهاية 
المعالجة التجريبية؛ تم تقييم أداء المجموعتين 2 ثلاثة مقفاييس» هي : الاختبار 
التحصيلي لقياس فهمهم للتعلم» ومقياس مستوى الرضاء ومقياس الكفاءة 
الذاتية لاستخدام الحاسب. وأظهرت نتائج التحليل الإحصائي أن المجموعة التى 
تعلمت المحتوى الإلكتروني المطور باستخدام خرائط المعرفة تفوقت على 
المجموعة التانية التى اعتمدت على التصفح فقط 2 أدائهم على المقاييس 
الثلاثة-المشار إليها- .وخلصت الدراسة إلى أن استخدام خرائط المعرفة 
كمد خل لتصميم محتوى التعلم الإلكتروني كانت أكثر فاعلية مع المتعلمين 
المبتدثين 2 تعليم لغات البرمجة. إضافة إلى ذلت أدت إلى تحسين رضاهم ورفع 
كفاءتهم الذاتية 2 استخدام الحاسب إلى حد كبير؛ ولهذا أوصت الدراسة 43b‏ 
إذا وظفت خرائط المعرفه كمد خل لعرض العلاقات بين المفاهيم العلمية على 
نحو كاف فِى محتوى التعلم الإلكتروني فأنه يمكن أن تفهم المعرفة على نحو 
أفضل» فضلا عن تحسين آداء التعلم لدي المتعلمين. 

وتناولت دراسه يى لين ليو وآخرون )2010( Pei-Lin Liu, et al‏ ؛أثر 
إستراتجية التعلم باستخدام خرائط المفاهيم المستندة على الحاسب على فهم 
طلاي الجامعة وقراءتهم للغة الإنجليزية» وذلت على عينة مكونة من ٠۹٤‏ 
طالبا من الطلاب الجدد بالجامعة المسجلين فى دراسة مقرر اللغة الانحليزية؛ 
قسمت إلى مجموعتينٍ as)‏ وعددها 4$( وضابيطة وعددها ^4( أحدهما ذات 
مستوى منخفض والأخرى دات مستوى مرتفعع, > وفقا لاختبار إتقان اللخة 
الإنجليزية» ونم استخدام إستراتجية خرائط المفاهيم المستندة على الحاسب مع 
المجموعة التجريبيه .دات المستوى المنخفض . لتحسين قدرتهم على الفهم 
Gel atl‏ 2 حين استخدمت المجموعة الضايطة نفس مواد Sel Atl‏ وأنشطه 
التعلم المقترحة» ونفس الأقراص المد مجة المرفقة بوصفها مواد تعليمية لشرح 
النص» ونفس الفترة الزمنية مثل المجموعه التجريبيه: واستمرت التجرية لمدة 
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عشرة أسابيع بواقع ساعتين 2 الأسبوع. وأظهرت نتائج الدراسة أن إستراتجية 
التعلم باستخدام خرائط المفاهيم المستندة على الحاسب كانت ذا فائدة أكبر 
مع المجموعة ذات المستوى المنخفض فى تعلم اللغة على المجموعة ذات المستوى 
المرتفع» حيث عززت إستراتجية التعلم باستخدام خرائط المفاهيم المستندة على 
الحاسب فهم المتعلمين عن غيرها من إستراتجيات قراءة اللغةالانجليزية 
الأخرى؛ وخلصت الدراسة إلى أن استخدام خرائط المفاهيم المستندة على 
الحاسب أعطت المتعلمين مزيدا من الثقة 2 قدرتهم على الفهم» فضلا عن 
تحقيق اكتساب أعمق لفهم المتعلمين ومعارفهم. 

واختلفت دراسة poo”‏ فاروق & رونالد زيلنير" & Omar Faruk Vural‏ 
Ronald Zellner (2010)‏ مع ما ele‏ من نتائج 2 الدراسات السايقة . التى تم 
عرضها .. فقد حاولت الدراسة بحث مدى تأثير استخدام خرائط المفاهيم كأداة 
لتطوير التعلم المستند على الفيديو التعليمي بالحاسب على تحصيل الطلاب 
فضلا عن معرفة مدى تأثير الوق ت الذى يقضيه المتعلم 2 التفاعل مع أداة 
التعلم يواسطه خرائط المفاهيم وعلاقتها بتحصيل الطلاب. ولبيان ذلك als‏ 
الباحث أثناء تدريس مقرر علم نفس النمو ورمزه (Epsy-320)‏ لطلاب جامعة 
تكساس " Texas A&M University‏ " 2 رييع ALYY)‏ عينة عشوائية من 
الطلاب بلغت )10 طالباء 00 طالبة)ء تم تقسيمهم إلى مجموعتين مشتركتين 
-2 دراسة نفس المحتوى» والكتاب الدراسي» وخبرات التعلم» وتم حساب التكافؤ 
Logins‏ 2 بععض متغيرات الضبط التجريبي» 839 5L‏ الفارق الوحيد بين 
المجموعتين هو طبيعة تفاعل الطالب مع Bale‏ التعلم, ți‏ حيث تعلمت إحدى 
المجموعات عن طريق المحاضرات التقليدية مع إتاحة المحاضرات لهم على شكل 
عروض تقديمية بشرائح الباوربوينت» 2 حين درست المجموعة الثانية مادة 
المعالجة التجريبية التى أعدها الباحث لهذا الغرض؛ والمتضمنة تطوير وحدتين 
من Gling‏ مقرر ele‏ نفس "got!‏ باستخدام خرائط المفاهيم التفاعلية 2 أداة 
التعلم بالفيديو المستندة على الحاسوب» وهذه الأداة تتألف من ثلاثة عناصر 
متكاملة» هي : Ma‏ المفهوم التفاعلية؛ وعارض الفيديو؛ والنص التفسيري 
الداعم» فقد "سيمت الشاشه أمام المتعلم إلى ثلاكه أجزاء : الجرء الأول -تصف 
الشاشة الأيمن- ويعرّض فيه خريطة المفهوم التفاعلية» والجزء الثاني -أعلى 
اليسار- ويعرض فيه مشغل الفيديوء والجزء الثالث -أسفل اليسار- ويعرض 
فيه النص الداعم والمفسر. وقد ald‏ الباحث بتطبيق أدوات القياس تطبيقا بعدياء 
وتم تسجيل التفاعلات لأداة التعلم» وتحليل الفاعلية النسبية للأنشطة 
التعليمية 2 الطريقتبن» وأظهرت نتائج الدراسة عدم وجود أثر لاستخدام آداة 
التعلم المشار إليها على تحصيل الطلاب 4 مادة التعلم» كما أظهرت النتائج 
أيضا عدم وجود علاقه بين التحصيل والوقت الذى يقضيه المتعلم 2 التفاعل مع 
الموارد التعليمية» وذكر معدو الدراسة بأن هذه النتائج كانت غير متوقعه 
فالوقت المستغرق 2 التفاعل مع الموارد التعليمية يجب أن يؤدي إلى زيادة 
تحصيل الطلاب. 


إضافة إلى ما جاء بالإطار النظري cul ad‏ وما عرض من نتائج لدراسات 
سابقة؛ فقد تبنت كثير من الجامعات العالمية توظيف خرائط المفاهيم الرقمية 
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-2 دعم عمليتي التعليم والتعلم؛ فقد قدمت جامعة ولاية فرجينيا .2 موقعها 
على الإنترنت . للأساتنة إرشادات حول تصميم المقررات الدراسية مستعينين 
بتوظيف خرائط المفاهيم ) 2010 Virginia Commonwealth University,‏ ( 
وحثت جامعة فكتوريا أيضا. .2 موقعها على الانترنت . الأساتذة والطلاب على 
أهمية توظيف خرائط المفاهيم الرقمية ضمن برنامج المهارات الدراسية لطلاب 
الجامعة )2010 .(Victoria University,‏ 


-2 حين قامت جامعة جينوى Genoa‏ بتطوير نموذج جديد يستند على 
توظيف خرائط المفاهيم الرقمية كمعيار (كأساس) لتصميم وتطوير وحدات 
التعلم لبيئة التعلم الإلكتروني ) CADDIE: Content Automated Design‏ 
(and Development Integrated Editor‏ ؛ والذي هو قيد التطوير 2 معمل 
التعليم الإلكتروني» وإدارة المحرفة التابع لقسم الحاسب والاتصالات ونظم 
المعلومات. وقد أشار فريق العمل )2009 , (Adorni, et al.‏ بأن النموذج المقترح 
يساعد المعلمين والمصممين التعليميين 2 ations‏ مراحل عملهما 2 الجوانب 
التاليك: (تصميم مقرر مصغرأووحدة تعليمية عن طريق نمودج خرائط 
المفاهيم؛ تصميم مصغر لروابط مصادر التعلم للموضوعات 2 الخريطة؛ تحرير 
أو تطوير مصادر التعلم؛ تصفح خرائط المفاهيم 4 مستويات مختلفة واستخراج 
مسارات خطية من شبكة الموضوع ؛ توفير إطار من المرونة لدعم تطوير مصادر 
المستودعات للوحدات التعليمية "الكائنات التعليمية "LO‏ والتي يمكن تحديثها 
بسهولة وتقاسمها). 

و2 ضوء ما سبق؛ فقد بينت أدبيات الدراسة أهمية استخدام خرائط المفاهيم 
الرقمية كآداة لتصميم محتوى التعلم الإلكتروني؛ لما لذزلأك من أهمية ليس 
فقط لكونها تعمل على تعزيز المعارف والمهارات» ولكن أيضا تحافظ على تقديم 
المعرفة الصحيحة للمتعلمين:» فضلا عن أنها تدعم عملية التعلم وتسهل التقدم 
للمتعلمين للتعلم بشكل أكثر جاذبية وجدية. إضافة إلى ذلك فهي أدوات 
تساعد المتعلمين 2 تنظيم المحتوى من المواد الرقمية» وإدارة المعلومات والمعرفة 2 
بيئة التعلم الإلكتروني ) Kumar, et al, 2006; Tergan, 2005a; Tergan,‏ 

2.9.(2005b; Chen, H. & Chen, K., 2008‏ السياق نفسه؛ أكد باحثون 

آخرون l‏ أهمية استخدام خرائط المفاهيم الرقمية ضمن الأنشطة الصفية: 
حيث يقوم الطلاب ببناء خرائط المفاهيم بأنفسهم سواء فرادى أو 2 مجموعات 
تعاونية صغيرة من المتعلمين؛ فالمتعلمون عندما يتم تدريبهم على إعداد خرائط 
المفاهيم بالحاسب» فإنهم يمكنهم يسهوله ce‏ نحو فعال e La‏ وتعديل خرائط 
المفاهيم الخاصة بتعلمهم )2009 (Novak & Cañas, 2008; Kwon, et al.‏ 
© هدف وتساؤلاتها : 

يعد تدريب الطلاب المعلمين بكلية التريية على التطبيقات العملية 
لاستخدامات الحاسب 4# العملية التعليمية أحد الأهداف العامة والآأساسية ل 
"مقرر تطبيقات الحاسب 2 التعليم الذي يدرس لجميع طلاب كلية التربية. 
واستنادا إلى ما ورد 2 أدبيات الدراسة من نتائج ومقترحات أشارت .2 معظمها 
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إلى أهمية توظيف خرائط المفاهيم الرقمية كأداة لتطوير محتوي التعلم 

الإلكترونيء وإلى ضرورة قيام المتعلمين بأنفسهم بتوظيف خرائط المفاهيم 

الرقمية كآداة لتطوير معارفهم وبناءها بأنفسهم؛ فإن الدراسية الحالية تبحث 

2: أثر اختلاف نمط توظيف خرائط المفاهيم الرقمية التفاعلية (نمط الخبير 

- نمط المتعلم) كأداة لتطوير محتوى للتعلم الإلكتروني على إكساب طلاب 

كلية التربية بعض المفاهيم الأساسية والمهارات العملية 2 مقرر تطبيقات 

الحاسب 2 التعليم. 

: أسئلة الدراسة‎ ٠ 

4 ما فاعلية توظيف خرائط المفاهيم الرقمية التفاعلية كآداة لتطوير محتوى 
it cata tes‏ الخبير — نمط المتعلم) على كل 


Y‏ تحصيل الطلاب 2 مقرر تطبيقات الحاسب ف التعليم. 

elati ”‏ العملي لمهارات استخدام برنامج خرائط المفاهيم الرقمية " SMART‏ 
."Ideas 5‏ 

elati ”‏ العملي لمهارات تصميم وإنتاج خرائط المفاهيم الرقمية. 

4 ماأثراختلاف نمط توظيف خرائط المفاهيم الرقمية التفاعلية كأداة 
لتطوير محتوى للتعلم الإلكتروني (نمط الخبير . نمط المتعلم) على كل 

Y‏ تحصيل الطلاب 2 مقرر تطبيقات الحاسب 2 التعليم. 

SMART " العملي لمهارات استخدام برنامج خرائط المفاهيم الرقمية‎ elati v 
."Ideas 5 

elati v‏ العملي لمهارات تصميم وإنتاج خرائط المفاهيم الرقمية. 

: أهمية الدراسة‎ ٠ 
تبدو أهمية الدراسة الحالية واضحة من كونها:‎ 

4 توفر قاعدة للمعرفة ياستخدامات خرائط المفاهيم الرقمية لأغراض التعليم 
والتعلم 2 بيئة التعلم الإلكتروني. 

4 تقدم للأساتذة والمصممين التعليميين إرشادات حول: تصميم وتطوير وحدات 
التعلم(1.)0) الإلكترونية» أو المقررات الدراسية أو الوحدات التعليمية المصغرة 
واللازمة لبيئةالتعلمالإلكتروني مستعينين بتوظيف خرائط المفاهيم 
الرقمية. 

4 تلبى الحاجة الضرورية والماسة لإعداد المعلمين. فى كليات التربية . فى ظل 
بيئة تكنولوجية رقمية تعزز من إنتاجياتهم» وتنمي من قدراتهم ومهاراتهم 
التكئولوجية يما بنعكس 43 على أدائهم التدريسي المستقبلي. 

« تهتم بتطوير الجانب العملي لقررتطبيقات الحاسب 2 التعليم لطلاب 
كلية التربية وتعزيزه بتطبيقات (برمجيات) الحاسب الحديثة؛ للعمل على: 

v‏ إكساب الطلاب المعلمين مهارات تصميم وإنتاج خرائط المفاهيم الرقمية. 

7 تحسين قدراتهم على الإبداع .2 تصميم ele‏ فضلا عن تنمية الاتجاه 
الايجابي لديهم نحو توظيف التقنية 4 التعليم والتعلم. 


^ g 
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: مصطلحات الد راسهة‎ e 

4 خرائط المفاهيم الرقمية التفاعلية : أدوات حديثة تستند على تطبيقات 
الحاسب؛ تسمح بإنشاء الروابط التشعيبية للنص أو الرموز داخل الخريطة 
وإنشاء خرائط فرعية؛ والربط بين عناصر المعرفة وتوفير روابط لمصادر 
المعرفة» وكأداة للإيحار . غير المحدود . داخل بيات التعلم الإلكترونية ومن 
السهل نشرها عبر أنظمة التعلم الإلكتروني. وبالإضافة إلى ذلك تعمل 
التطبيقات الحديثة من برمجيات خرائط المفاهيم على دعم أنشطة العمل 
التعاوني بين المتعلمين للعمل -2 clin‏ الخريطة عبر شبكة الإنترنت. و2 
البحث الحالي يستخدم الباحث أحد يرمجيات الحاسب اللازمة لذلكت . 

"SMART Ideas 5 Software"‏ - لإنتاج محتوى التعلم الإلكتروني المستند 
على خرائط المفاهيم الرقمية التفاعلية» ونشره وفق الأنظمة المعيارية على 
موقع نظام إدارة التعلم -"Moodle"‏ 

4 محتوى التعلم الإلكتروني : يقصد به 2 الدراسة الحالية المحتوى الذي 
يستخدم 2 تصميمه أنشطة ومواد تعليمية تعتمد على شبكة الإنترنت 
وتخضع عملية إنتاجه لمجموعة من المعايير والعمليات» كعمليات التيحليل 
والتصميم» cs lando‏ والتطبيق» والتقييم. ويستند تطويره كاملا على 
خرائط المفاهيم الرقمية التفاعلية» وينشر على نظام إدارة التعلم الإلكتروني 
(LMS)‏ 

44 خرائط المفاهيم كنمط للمتعلم : ويقصد بها 2 البحث الحالي توظيف 
خرائط المفاهيم كأنشطة للتعلم As learning activities‏ تسمح للمتعلمين 
(طلاب حلية التربية) يتطوير (بناء) محتوى التعلم الإلكتروني لمقرر 
تطبيقات الحاسب 2 التعليم بأنفسهم بحيث تعمل خرائط المفاهيم الرقمية 
التفاعلية 2 هذا النمط كموجه لتعزيز المتعلم ودعمه وتوجيه نحو الأهداف 
والأنشطة وتعميق doled‏ 2 دراسة المقرر )2008 .(Brignardello,‏ 

4 خرائط المفاهيم كنمط للخبراء As expert models‏ : ويقصد يها 2 
البحث الحالي تطوير أستاد المقرر محتوى التعلم الإلكتروني لمقررتطبيقات 
الحاسب 2 التعليم باستخدام خرائط المفاهيم الرقميه ونشره وفق الأنظمة 
المعيارية على موقع نظام إدارة التعلم "Moodle"‏ واستخدامه من قبل 
المتعلمين كأداة للتعلم. ويركز هذا النمط على جهود المعلم الذي يوضح 
الاتصال المفاهيمي والجوانب النظرية والعلاقات والبناء العلمي لوحدة 
التعلم الموجهة أساسا daad‏ انتباه الطلاب حول e La‏ شبكة من المعرفة 2 
موضوع التعلم(2008 .(Brignardello,‏ 

4 المهارات العملية : ويقصد يها تمكن طالب كلية التربية من استخدام برنامج 
خرائط المفاهيم الرقمية eLa "SMART Ideas 5 Software"‏ وتقاس 
ببطاقة الملاحظة التى أعدها الباحث لهذا الغرض؛ إضافة إلى» تمكنه من 
مهارات تصميم وإنتاج خرائط المفاهيم الرقمية لموضوعات دراسية 2 مجال 
تخصصه من المناهج مرحلة التعليم الابتدائي» وتقاس بمقياس تقييم الآداء 
الذي أعده الباحث لهذا الغرض. 

dail jdd) Gude ©‏ : 
اقتصرت الدراسة الحالية على: 
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4 تصميم وحدتين من الوحدات النظرية لمقرر تطبيقات الحاسب 2 التعليم 
وهما: مقدمة 2 الحاسب» واستخدامات الإنترنت 4 التعليم. 

€« كما تتحدد الدراسة بالعينة التى اشتملت عليها من طلاب كلية التربية 
بالدمام جامعة الدمام وبالمتغيرات التي تضمنتهاء وتقاس بالأدوات 
المستخدمة فيها. 

5 فروض الد راسه : 

2 ضوء الأدبيات السايقة» يمكن صياغة فروض الدراسة على النحو التالى: 

4 توجد فروق ذات دلاله إحصائية عند مستوى )3 5( بين متوسطي درجات 
القياس القبلي والبعدي 2 آداء المجموعتين التجريبيتين على الاختبار 
التحصيلي لصالح القياس البعدى. 

« توجد فروق ذات دلاله إحصائية عند مستوى Y)‏ 5( بين متوسطي درجات 
القياس القبلي والبعدي -2 آداء المجموعتين التجريبيتين على بطاقة 
ملاحظة الأداء العملي لمهارات استخدام برنامج خرائط المفاهيم الرقمية 
"SMART Ideas 5"‏ لصالح القياس البعدى. 

coo 93 4‏ فروق ذات دلا له إحصائية عند مستوى )1( بين متوسطي درجات 
القياس القبلي والبعدي -2 آداء المجموعتين التجريبيتين على مقياس تقييم 
الآداء -2 تصميم وإنتاج خرائط المفاهيم الرقميه en‏ القياس البعدى. 

Y 4‏ توجد فروق ld‏ دلاله إحصائية عند مستوى(١ (s,s‏ بين متوسط درجات 
طلاب المجموعة التجريبيةالأولي ومتوسط درجات طلاب المجموعة 
التجريبية الثانية ‏ القياس البعدي للاختبار التحصيلى. 

4 لا توجد فروق ذات دلاله إحصائية عند مستوى (s, Y)‏ بين متوسط درجات 
طلاب المجموعة التجريبية الأولي ومتوسط درجات طلاب المجموعة 
التجريبية الثانية 2 القياس البعدي لبطاقة الملاحظة. 

4 لا توجد فروق ذات دلاله إحصائية عند مستوى (0.01) بین متوسط درجات 
ob‏ المجموعات التحريبية الأولي ومتوسط درجات طلاب المجموعات 
التجريبية التانية 2 القياس البعدى لمقياس تقييم الأآداء. 


© منهج الدراسة وإجراءاتها : 

اعتمد البحث الحالي على المنهج التجريبي؛ لدراسة أثراختلاف نمط 
توظيف خرائط المفاهيم الرقمية كاأداة لتطوير محتوى للتعلم الكتروني على 
إكساب طلاب كلية التربية بعض المفاهيم الأساسية والمهارات العملية 2 مقرر 
تطبيقات الحاسب 2 التعليم» والذي فيه: 
4 المتغير المستقل: توظيف خرائط المفاهيم الرقمية كأداة لتطوير محتوى 

aaa a ا‎ 


i Y‏ الخبير: تطوير أستاذ المقرر لمحتوى التعلم الإلكتروني باستخدام خرائط 
المفاهيم الرقمية ونشره وفق الأنظمة المعياريه على موقع نظام إدارة التعلم 
"Moodle"‏ واستخدامه من قبل المتعلمين كآداة للتعلم. 

” نمط المتعلم: تطوير (بناء) المتعلمين بأنفسهم لمحتوى التعلم الإلكتروني 
باستخدام خرائط المفاهيم الرقميه. 


^ g 
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4 المتغيرات التايعك: 

7 تحصيل الطلاب 2 مقرر تطبيقات الحاسب 2 التعليم. 

SMART " العملي لمهارات استخدام برنامج خرائط المفاهيم الرقمية‎ elati v 
."Ideas 5 

” الأداء العملي لمهارات تصميم وإنتاج خرائط المفاهيم الرقمية التفاعلية. 
ويوضح الجدول )1 nem‏ للدراسة: 


جدول )1( : التصميم الت للدراسة 


© نمط الخبير: ccu NE m‏ 
محتوى التعلم E ET‏ 
sen‏ ل RR‏ بل مكار المقررباستخدام 


خرائط المفاهيم الرقمية التفاعلية 
© نمط المتعلم: تطوير (بناء) طلاب الجموعة التجريبية 
الملجموعة v)‏ ؟) بأنفسهم بشكل فردي وجماعي محتوى تعلم 
التجريبية (Y)‏ الكتروني لمقررتطبيقات الحاسب .2 التعليم باستخدام 
خرائط المفاهيم الرقمية التفاعلية. 





واتبعت الدراسة الإجراءات التالية: 

: أولا : عينة الدراسة‎ e 

« العينة الاستطلاعية: وتمثل الغرض منها 4: تقنين أدوات القياس بالدراسة 
الحالية: ويلخت هذه العينة (1A)‏ طالبا من غير عينة البحث الأساسية من 
الطلاب المسجلين لدراسة مقرر تطبيقات الحاسب 2 التعليم 4 الفصل 
الدراسي الصيفي من العام -VEY‏ ١١٤٠١ه.‏ 

4 العينة الأساسية: بلغ العدد الإجمالي لعينة الدراسة الأساسية )££( طالبا F‏ 
طلاب كلية التربية بالدمام؛ جامعة الدمام» وهم من الطلاب المسجلين 
لدراسة مقرر تطبيقات الحاسب ب2 التعليم ب2 الفصل الدراسي الأول من العام 
1 هه وبلغ متوسط العمر الزمني لهم As (Y. A)‏ بانحراف معياري 
(0.90)؛ موزعين على مجموعتين تجريبيتين؛ الأولى وعددها (۲۲ طالبا) 
والثانية وعددها vv)‏ طالبا). 

: انيا : أدوات الدراسة‎ ٠ 
تطلب إنجاز أهداف الدراسة الحالية إعداد أدوات المعالجة التجريبية وأدوات‎ 

القياس» 9339 على النحو التالي: 

: مواد المعالجة التجريبيةه‎ -١ 
(ADDIE) وقد قام الباحجث بتطويرها بإتباع نموذج التصميم التعليمي‎ 

الأحثر استخداما وشيوعا 2 تطوير المقررات الإلكترونية» وذلك على النحو 

التالي: 

© مرحلة التحليل : وفيها تم القيام بالخطوات التالية : 

4 تحديد المتعلمين وحاجاتهم التعليمية: المتعلمون 2 هذه الدراسة هم من 
طلاب كلية التربية؛ وهم 2 حاجة إلى ماسة إلى اكتساب مهارات وتدريبات 
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عملية حدبتة لاستخدام الحاسب .2 التعليم» Sathya‏ من خلال تطوير مقرر 
"تطبيقات الحاسب 2 التعليم'؛ وتعزيزه بالبرمجيات الحديثة؛ مثل 
تطبيقات: برمجيات خرائط المفاهيم الرقمية» وبرمجيات إنشاء الاختبارات 
الإلكترونية» وغيرها من التطبيقات الحديثة؛ للعمل على تحسين قدراتهم 
على الإبداع فى تصميم التعلم» فضلا عن تنمية اتجاه ايجابي لديهم نحو 
تؤظيف التقنية 2 التعليم والتعلم: 

4 تحديد الهدف العام: تهدف مواد المعالجة التجريبية إلى تحقيق هدفين 
أساسين؛ هما: (إكساب طلاب كلية التربية المعرفة النظرية والمهارات 
ET pespos ES as 2. poi‏ الركميه متعددة الوا فضلا 
et‏ 

4 تحديد المحتوى: لتحقيق غرض البحث؛ تكون a‏ — 69( مادة المعالجة 
التجريبية من : 

v‏ دليل الطالب: للاسترشاد به 2 تصميم خرائط المفاهيم الرقمية وإنتاجها. 

v‏ محتوى التعلم الإلكتروني: TEY‏ الحاسب _2 التعليم المطور 
باستخدام خرائط المفاهيم الرقمية (نمط الخبير). 


: محتوى دليل الطالب‎ - Y 
وتم إعداده 2 شكل خرائط مفاهيم رقمية؛ بواقع خريطتان أساسيتان‎ 

تتفرعان إلى العديد من الخرائط الفرعية: 

4 الخريطة الأولي: وتقدم للطالب معرفة نظرية عن خرائط المفاهيم بصفة 
عامة وخرائط المفاهيم الرقمية بصفة خاصة؛ وتضمن محتوى الخريطة ما 
يلي: (مفهوم خرائط المفاهيم» وأهميتهاء ومكوناتها؛ المقصود بكل من: 
المفهوم,وكلمات 1 «laa‏ والوصلات العرضية» والآمتلة ؛ والآأدوات والبرامج 
اللازمة لبناء خريطة المفاهيم الرقميه متعدده الوسائط ؛ وخطوات تصميم 
خريطة المفاهيم الرقمية متعددة الوسائط). 

» الخريطة الثانية: خريطة مفاهيم رقمية تقدم للطالب تطبيقات عملية عن 
حيفية بناء خرائط المفاهيم الرقمية متعددة الوسائط باستخدام برنامج " 
"SMART Ideas 5‏ وتتضمن محتوى الخريطة ما يلي: (خصائص استخدام 
برنامج " 5 "SMART Ideas‏ 4 إنتاح خرائط المفاهيم الرقمية متعددة 
الوسائط؛ شرح نظري وتدريبات عملية لاوامرالبرنامج؛ عرض أمثلة aad‏ 
الدروس والخرائط التى تم تصميمها من خلال هذا البرنامج). 

؟- محتوى التعلم الإلكتروني لمقرر تطبيقات الحاسب في التعليم : 

.2 ضوء وصف المقرر الدراسى المعتمد تم اختيار وحدتين من الوحدات 
النظرية من مقرر "تطبيقات الحاسب 2 التعليم ورمزه 7١١‏ تقن"؛ وهما: (وحدة 
مقدمة 2 الحاسب» وحدة استخدامات الإنتريت 4 التعليم)؛ وذلك للمبررات 
التالية: تعد وحدة "مقدمة 2 الحاسب" مدخلا لدراسة مقرر تطبيقات الحاسب 
2 التعليم؛ وأساسا لدراسة الموضوعات الأخرى 2 المراحل اللاحقة» ومن الأهمية 
بمكان استيعاب هذه الوحدة واحتواء مفاهيمها ومضامينها» حتى يتمكن 
الطلاب من التعلم اللاحق وربط المفاهيم الجديدة بيالبنية المعرفية السايقة 
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لنفس الموضوع مما يسهل عملية اكتساب المفاهيم والا حتفاظ بهاء فضلا عن أن 
الوحدة تحتوي على العديد من المفاهيم النظريه المتعلقة يمكونات الحاسب من 
pill‏ مجيات: مثل يبرمجيات أنظمة التشغيل» ويرمجيات تطبيقات الحاسب 
المختلفة؛ وبالمكونات الماديه للحاسب من: وحدات إدخال» ووحدات إخراج» وشاشات 
عرض.» وماسحات ضوئية» وكاميرات رقمية» ولوحة alles‏ ومعالجات» ووحدات 
تخزين؛ وغيرهما من المفاهيم الفرعية التي تتطلب إلمام طلاب كلية التربية بها 
من خلال هذا المقرر. كما تتضمن الوحدة الثانية؛ الكثير من المفاهيم الأساسية 
النظرية: مثل مفاهيم: الإنترنت» وشبكات الإنترنت» والبريد الإلكتروني؛ والقوائم 
البريدية» ومجموعات QL YI‏ والنقاش عبر الإنترنت»والتعلم 
الإلكترونيءوالتعليم عن بعد» والكتاب الإلكتروني» وغيرها من المفاهيم الأساسية 
والفرعية التي تتطلب إلمام طلاب كلية التربية بها من خلال هذا المقرر. 
© مرحلة التصميم : 
و2 هذه المرحلة تم تحديد الأهداف السلوكية لكل خريطة مفاهيم فرعية 
واختيار المحتوى المناسب لمكونات كل خريطة:؛ وتقسيمها إلى فقرات تعالج كل 
فقرة موضوعا من موضوعات المحتوى. وقد روعي عند تصميم خرائط المفاهيم 

الرقمية ما يلي: 

« اختيار الموضوع الذي ستبنى له خريطة المفاهيم وليكن فقرة آو صفحة. 

4 اختيار الكلمات المفتاحية أو العبارات التي تشتمل على الأشياء أو الأحداث 
ووضع خط نحتها. 

4 إعداد قائمة بالمفاهيم وترتيبها تنازليا تبعا لشمولها وتجريدها. 

arias 14‏ المفاهيمٍ حسب مستوياتها والعالاقات فيما بينها. 

» وضع المفاهيم الأكثر عمومية 2 قمة الخريطة ثم التي تليها 2 مستوى تال 
وترتيب المفاهيم 2 صفين كبعدين متناظرين لسار الخريطة. 

4 ربط المفاهيم المتصلة أو التي تنتمي لبعضها البعض بخطوط وكتابة 
العبارات التي توضح العلاقة بين المفهومين. 

atic 4‏ سيناريو لتوظيف عناصر الوسائط المتعددة وريطها بحريطة المفاهيم 
وبموضوعاتها المختلفة 
المفاهيم الرقمية كادوات للتواصل وممارسة الانشطة التعاونية ويناء المعرفه 
فيما بينهم بشكل تعاوني» من خلال بناءهم للخرائط الرقمية لبعض 
الموضوعات وتباد لها فيما بينهم عبر منتدى المقرر. 

4 إضافة إلى» تصميم أنشطة تعليمية أخري استخدمت فيها خرائط المفاهيم 
كاأداة للتقويم تركز على عمل المتعلمين واهتمامهم حول عملية التقييم 
الناقصة غير المكتملة وبناء المفاهيم والعلاقات فيما بينهاداخل 

4 وقد تم إعادة clin‏ خرائط المفاهيم للمحتوى الإلكتروني عدة مرات حتى 


ظهرت 2 صورتها النهائية. 
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وقد تم مراجعة محتوى التعلم الإلكتروني عن طريق الاستعانة ببعض 

الأكاديميين المتخصصين 2 مجال تكنولوجيا التعليم والمعلومات» cling‏ على 
المراجعات السابقة تم dale!‏ صياغة بعض المفاهيم الآساسية» وإعادة ترتيب بعض 
المفاهيم الفرعية بخرائط المفاهيم الإلكترونية للمحتوى. 
dla xo e‏ التطوير : 

2-9 هذه المرحلة تم القيام بإنتاج المحتوى الإلكتروني والذي تم وضع 
مواصفاته وتجهيزه 2 المرحلة السابقة وتطويره باستخدام برمجية " SMART‏ 
Gully Ideas 5‏ روعى .2 إنتاجه توظيف كافة عناصر الوسائط المتعددة» وربط 
خرائط المفاهيم بمصادر تعلم أخرى: كا ملفات النصية» وملفات الصوت 
والفيديوء ومواقع الإنترنت التي تقدم شروحات نظرية وعملية عن تطبيقات 
برمجيات الحاسب 2 التعليم» وذلك وفق السيناريو المكتوب 2 المرحلة السابقة. 
ثم تم تصدير الخرائط الرقمية التي تم إنتاجها . بطريقه معياريهة تعمل على 
كافة أنظمة إدارة التعلم الإلكتروني . على هيئة ملفات "html"‏ كل ملف مرفق 
به كافة صفحات الخريطة وروابطها ومصادرها الإلكترونية» وكافة خرائطها 
Aye pall‏ ونشرها إلكترونياء ليتم تصفحها مباشرة Online‏ على الموقع الخاص 
بالمقررات الإلكترونية» والمستخدم فيه نظام إدارة محتوى التعلم "موودل 
."Moodle‏ 
dla xo ٠‏ التطبيق : 

وتتمثل هذه المرحلة 2 الاستخدام الفعلي للدارسين Ball‏ المعالجة التجريبية؛ 
وهو ما يستعرضه الباحث بالتفصيل 24 إجراءات الدراسة. 
٠‏ مرحلة التقويم : 

بعد الانتهاء من إعداد مواد المعالجة التجريبية» تم عرضها على مجموعة 
من المحكمين المتخصصين 2 تكنولوجيا التعليم والمعلومات» وطلب متهم إبداء 
ملاحظاتهم حول المحتوى» وطريقة بناءه وتطويره» sling‏ على مالاحظات 
المحكمين؛ تم الأخن بها وإجراء التعديلات اللازمة» ومن ثم عرضها مرة أخرى 
على المحكمين من أجل الاطمئنان على صدق التحكيم. لتصبح بذلك مواد 
المعالجة التجريبية 2 شكلها النهائي (ملحق١)‏ صالحة للاستخدام لغرض 
الدراسة الحالية. 
-١‏ أدوات القياس؛ وتضمنت إعداد : 
4« اختبار تحصيلي: 2 بعض المفاهيم النظرية لمقرر تطبيقات الحاسب .2 

التعليم. 
4 مقياس تقدير: لقياس نواتج الطلاب من خرائط المفاهيم الرقمية. 
٠‏ بطاقة ملاحظة : 

لالاحظة أداء الطلاب أثناء استخدامهم لبرنامج خرائط المفاهيم الرقميه 
"SMART Ideas 5 Software"‏ 


دراسات عربية في التربية وعلم الشفس (ASEP)‏ 


Hits NE EE اج ولون ال‎ ERE 


لتحقيق أهداف الدراسةء تم إعداد الاختباروفق الخطوات التالية: 

A‏ الهدف من الاختبار: قياس تمكن طلاب كلية التربية من اكتسابهم لبعض 
المفاهيم النظرية 2 مقرر تطبيقات الحاسب 2 التعليم 

4 صياغة مفردات الاختبار: قام الباحث بصياغة مفردات الاختبار بطريقة 
موضوعية من نوع آستلة الاختيار من متعدد» بحيث تقيس الجوانب المعرفية 
الست للمفهوم "تذكر . فهم . تطبيق . تحليل . تركيب . تقويم"؛ وغطى 
الاختبار محتوى وحدتين من وحدات المحتوى النظري L‏ مقرر تطبيقات 
الحاسب 4 التعليم؛ وقد صيغت تعليمات الاختبار 2 جمل بسيطة وواضحة 
توضح كيفية الإجابة عن أسئلة الاختبار: واشتمل الاختبار على )+0( فقرة 
-2 صورته النهائية. 

« تصحيح الاختبار: خصصت درجة واحدة للإجابة الصحيحة عن الفقرة» 2 
حين خصصت درجة صفر للإجابة الخاطئة عن الفقرة» وتم الاستجاية على 
الاختباروتص حيحه بطريقة الكترونية» باستخدام أحد برامج إعداد 
الاختبارات الإلكترونية (Quiz Creator v2.3.0)‏ وتكونت درجة الاختبار 
الكلية من )+0( درجة. 

4 الضبط الإحصائى للاختبار: للتآأكد من صدق المحتوى أوالصدق البنائى 
للاختبار؛ تم عرضه على مجموعة من المحكمين من أعضاء هيئة التدريس 
بقسمي تقنيات التعليم» والحاسب بكلية التربية بالدمام» حيث طلب منهم 
إيداء مالاحظاتهم حول: صياغة الأسئلة والسلامة اللغوية» ومدى ملائمة 
السؤال للهدف الذي يقيسه» وتغطيه الأسئلة للوحدات الدراسه المقررة على 
الطلاب» والدقة العلمية للأسئلة ومناسبة عدد فقرات (JU c M1‏ ونم إجراء 
التعديلات اللازمه وفق آرائهم» كما قام الباحث بحساب الصدق الداخلي 
للاختبار يحساب مصفوفة معاملات الارتباط يبن عيارات الاختباروبين 
الدرجة الكليه لالاختبارء وقد تراوحت قيم معاملات الارتباط مابين 
(sds -٠,.٤۳۹(‏ والقيم السايقة لمعاملات الارتباط دالة عند مستوى )* *.*( 
وتدل على مداى اتساق e Ud‏ الداخلي للاختبار التحصيلي. Lo‏ قام الباحث 
بحساب OLS‏ الاختبار بتطبيقه على العينة الاستطلاعية Lula‏ وذلكت 
بعد انتهائهم من دراسة الوحدات الدراسية النظرية من مقرر تطبيقات 
الحاسب 4 التعليم» وتم حساب ثبات الاختبار ياستخدام معامل ثبات Lati‏ 
كرونباخ ؛ وكانت قيمة معامل الثبات مساوية ل (s AV)‏ وهى قيمة مقبولة 
لخرض الدراسه الحالية. وكذلك تم حساب معاملات الصعوية والتمييز 
لفقرات الاختبار وتم استبعاد ثلاث فقرات من الاختبار قل معامل تمييزها 
عن 0.٠١‏ ويدلت أصبح الاختبار 2 صورته 4c Lg‏ يتكون من ) (o.‏ فقرة 
ملحق (*) صالح للاستخدام لغرض البحث الحالي. 

: aaa بطاقه الملا‎ alas] e 
2 الهدف من بطاقة الملاحظة: وتهدف إلي قياس الأداءات السلوكية للطلاب‎ 

مهارات استخدام برنامج 5 SMART Ideas‏ وتضمنت هذه البطاقة سبع مهارات 

فرعية؛ تشتمل كل مهارة منها علي عدد من الأآداءات السلوكية التي ينبغي أن 


^ g 
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ينفذها الطالب تسلسلياء ويالدقة المحددة» حتى يحصل على درجة تنفين الأداء 

السلوكيء وتلك المهارات هي : ١‏ 

4 مهارة العمل مع الرموز (الأشكال) «Symbols‏ وتتضمن هذه المهارة (YA)‏ أداء 
سلوكيا يمكن ملاحظته. 

« مهارة العمل مع الوصلات Connectors‏ وتتضمن هذه المهارة (5) أداءات 


4 مهارة العمل مع مكتبة المصادر والوسائط المتعددةء وتتضمن هذه المهارة )£( 
أداءات سلوكية يمكن مالاحظتها . 

4 مهارة العمل مع النص Text‏ وتتضمن هذه المهارة (5) أداءات سلوكية 
يمكن ملاحظتها. 

4 مهارة العمل -2 مخطط الرسم Diagram View‏ وتتضمن هذه المهارة )+1( 
أداءات سلوكية يمكن مالاحظتها . 

4« مهارة العمل 2 مخطط العرض ‘Outline View, Leai‏ وتتضمن هده 
gli‏ 3)( أداءات سلوكية يمكن ملاحظتها. ` 

4 مهارة التعامل مع الملفات Files‏ وتتضمن هده المهارة (V+)‏ أداءات سلوكية 
يمكن مالاحظتها. 


نظام تقدير الدرجات: صممت بطاقة الملاحظة بحيث يتم قياس الأداء 
السلوكي علي مقياس متدرج ثلاثي الدرجة؛ بدرجة مرتفعة وتعطى ثلاث 
درجات» بدرجة متوسطة وتعطى درجتان» بدرجة منخفضة وتعطى درجة واحدة 
ولا يعطى iå‏ حال عدم تنفيد المهارة. وقد شملت بطاقة الملاحظة على )+1( 
مهارة فرعية -أداء سلوكي- لتصبح الدرجة العظمي لبطاقة الملاحظة- ١8١‏ 
درجه» وهي تعبر عن edat‏ الحيد للمهارات» والدرجه الصغرى- 5 درجه وهي 
تعبر عن الأداء الضعيف لهارات استخدام يرنامج 5 SMART Ideas‏ . 


المتخصصبن لتحديد مناسبتها لأهداف البحث الحالى» ودقة صياغتها 
وشموليتها للمهارات الممثلة يها وأجريت التعديلات اللازمة 2 ضوء آراء 
المحكمين. كما قام الباحث بتطبيقها على عينة الدراسة الاستطلاعية من 
الطلاب الذين تدريوا على استخدام هذا البرنامج من قبل من غير عينة البحث 
الآساسية: ثم قام بحساب الصدق الداخلى لبطاقة الملاحظة بحساب مصفوفة 
معاملات الارتباط بين أبعادها وبين الدرجة الكلية لهاء وقد تراوحت قيم 
معاملات الارتباط ما بين (AYT -٠.۳٤۸(‏ والقيم السابقة لمعاملات الارتباط 
دالة عند مستوى ) uoo (s,‏ على مدى اتساق البناء الداخلى لبطاقة 
الملاحظة. ولحساب ثبات البطاقة؛ قام الباحث بملاحظة أداء طلاب العينة 
الاستطلاعية أثناء تنفيذهم أحد المهام المكلفين بها باستخدام برنامج SMART‏ 
Ideas 5‏ ثم ald‏ زميل أخر من قسم تقنيات التعليم لدية خبرة بهذا البرنامج 
بملاحظة أداء نفس العينة» وتم حساب الثبات من خلال معادلة كوير ‘Cooper‏ 
لحساب نسبة الاتفاق والاختلاف بين الملاحظين؛ وقد تراوحت قيم نسب الاتفاق 
بين الملاحظين 2 بطاقة الملاحظة ما بين (4A VY LAE, Y)‏ مما يدل علي ثبات 
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بطاقة الملاحظة ويذلك أصبحت بطاقة الملاحظة .2 صورتها النهائية ملحق )£( 

صالحة للتطبيق لغرض البحث الحالي. 

: shad i مفياس‎ e 

4 الهدف من مقياس تقييم الأداء: يتمشل 2؛ تقييم الناتج النهائي لأداء 
الطالاب .2 تصميم وإنتاج محتوى تعلم إلكتروني باستخدام خرائط المفاهيم 
الرقمية. 

4 وصف المقياس: راجع الباحث العديد من الدراسات والآدبيات السابقة» التى 
قدمت مقاييس لتقييم تصميم وإنتاج خرائط المفاهيم» منها: ( Cronin, et‏ 
al.,1982; University of Minnesota, 2004; National Computation‏ 
Science Education Consortium Louisiana Team 11, 2000; Mueller,‏ 
University of Wisconsin — Stout, 2010‏ ;2.9.(2007 ضوء ذلك؛ أعد 
المقياس الحالي؛ ؛ الذي يتضمن مجالين أساسيين للتقييم» > هما : 

Y‏ مجال بناء المفاهيم المتضمنة بالخريطة؛ وشمل هذا المجال (5) جوانب 
أساسية 4 التقييم» هي: (ترتيب وتنظيم المفاهيم» الهيكل الهرمي للمفاهيم 
كميه المفاهيم بالخريطة: المحتوى» العلاقات» الوصلات). 

V‏ مجال تصميم الخريطة؛ وشمل هذا المجال )0( جوانب أساسية ے التقييم 

هى: (الرسومات» النصء التصميم» الروابط التشعيبية "الوسائط المتعددة" 
دقة العرض وتنظيمية)؛ ؛ ويصف كل جانب مستويات آداء الطلبة GAs,‏ 
ينبغي أن يحققها الطلاب 2 المنتج النهائي. 

: صياغة مغردات المقياس‎ e 
راعى الباحث عند صياغة مفردات المقياس ما يلى:‎ 

4 يشتمل على معايير أساسية واضحة وكافية لتقييم الأآداء. 

4 يشتمل على مستويات أداء متدرجة تميز أداء الطلبة» مرتبة من المستوى 
الأعلى إلى الأقل. 

4 يرتبط معايره بمخرجات التعلم وما تشتمل عليه من معارف ومهارات. 

4 تأتى معايره متسلسلة بصورة منطقية. 

» يشتمل على مواصفات أداء إجرائية واضحة ومتدرجه ترتبط بمخرجات 
التعلم. 

» يعطي نتائج متسقة حتى لو طبق من قبل شخص آخر. 
نظام تقدير الدرجات: صمم نموذج تقييم الناتج بحيث يتم قياس توافر 

معابير الأداء 4 الناتج النهائي للمحتوى الإلكتروني الذي أنتجه الطلاب 

باستخدام خرائط المفاهيم ce‏ سلم التقييم ؛ وهو مقياس رياعي يصلف . . بصوره 
متدرجة . مستويات أداء الطلبة الخاصة بالناتج النهائى بناء على مدى تحقق 
معايير مختارة تم تحديدها من خلال الإطار النظري للدراسة؛ ويعرفها الطلبة 

مقدما قبل إنجاز الأعمال المطلوية منهم. بحيث تمثل (أعمدة) المقياس جوانب/ 

معايير تقييم الأداء» وتمثل الصفوف مستويات نوعية وكمية للأداء» وتصف 

(الخلايا) وصف مستويات الآداء لكل معيار ومستوى» وذلت 3-39( الجدول (v)‏ 


التالى. 
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uf Lat f da Ls 


Tru)‏ الأداء 
a (v) (v a (t *‏ ^( 
BE ar Ar | oe‏ 
t) (5519.‏ ولكن) 
| المعيارالثاتى | 


وصف | وصفالأداى | وصف TES‏ وصف | وصفالأداى | 9 صف الأداء IEEE‏ 
zm‏ الثالث وصف الأداء وصف الأداء وصف الأداء وصف الأداء 


E 
| | العيارالرايع |22 | وصفالأنلء | وصفالانلء | وصفالأناه | وصفالاتم‎ | 
- مستويات الأداء)‎ X جموع (الوزن النسبى‎ 
درجة).‎ ٠٠١( ضوء ذلك تصبح الدرجة الكلية لمقياس تقييم الأداء‎ Big 

الضبط الإحصائي لمقياس تقييم الأداء: تم عرض مقياس تقييم الآداء علي 
الزملاء المتنخصصين بقسم تفنيات التعليم؛ لتحديد مناسبته من حيث: : (تحديد 
الآداء الإجمالي gi Ano galt‏ النتاج» سرد الجوانب المهمة للاداء gi‏ النتاج» d cu Lco‏ 
وصف الآداء التي يمكن ا B‏ أثناء تقييم الناتج النهائي» عدم استخدام 
الكلمات الغامضة التي تؤدي إلى غموض معنى وصف الأداء)» وأجريت التعديلات 
اللازمة 2 ضوء آراءهم. كما ald‏ الباحث بحساب الصدق الداخلي للمقياس 
tas‏ تطبيقه على العينة الاستطلاعية للدراسة وحساب مصفوفة معاملات 
الارتباط Crus‏ أبعاده وبين الدرجة الكلية At‏ وقد تراوحت قيم معاملات الارتباط 
مابين (AM E)‏ والقيم السابقة لمعاملات الارتباط دالة عند 
مستوى(١0.٠)‏ وتدل على مدى اتساق البناء الداخلي للمقياس. 

ولحساب ثبات مقياس تقييم الآداء؛ قام الباحث يتقييم نواتج طلاب العينة 
YI‏ ستطلاعية» ثم ald‏ زميل أخر من قسم تقنيات | H‏ لتعليم بتقييم أداء نفس 
العينة» وتم حساب ثبات المقياس من خلال معادلة كوير «Cooper‏ لحساب 
نسبة الاتفاق والا ختلاف بين الالاحظين؛ وقد تراوحت قيم نسب الاتفاق بين 
الملاحظين ما بين £A Y SAAN)‏ ممايدل على ثبات مقياس تقييم الأداء. 
ويذلك أصبح مقياس تقييم الناتج النهائي لخرائط المفاهيم الرقمية .2 صورته 
النهائية (ملحقه) صالح للتطبيق لغرض الدراسة الحالية. 
٠‏ ثالنا : إجراءات الدراسة التجريبيةه : 

2 الباحث بالإجراءات التالية للتحقق من أهداف الدراسة؛ والتى سارت‎ ala 
١ : ثلاث مراحل أساسية؛ هي‎ 
: (gall date | التطبيق‎ تاءدارجإ-١‎ 
يغرضص‎ acu | phd | € 9-2 9-93 الاطلاع على الأدبيات والدراسات السايقه التعلقهة‎ «4 

الاستفادة منها -2: تصميم أدوات الدراسة» وخطوات تنفيدها. 
alae! 4‏ مواد المعالجة التجريبية؛ والمتمثلة -2: (دليل الطالب» ومحتوى التعلم 

الإلكتروني باستخدام خرائط المفاهيم الرقمية)ء والقيام بتحكيمها. 
4 إعداد أدوات القياس؛ والمتمثلة 2: (الاختبار المعريث؛ بطاقة الملاحظة 

مقياس تقييم الأداء)ء والتأكد من صدقها وثباتها. 
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4 اختيار عينة الدراسة من طلاب كلية التربية المسجلين لدراسة مقرر 
تطبيقات الحاسب 4# التعليم. 

4 حساب التكافؤ بين طلاب المجموعتين ين التجريبيتين حول بعض متغيرات 
الضبط التجريبي مثل: (إتقانهم للمهارات التقنية الأساسية اللازمة لبيئة 
التعلم الإلكتروني؛ ومدي امتلاكهم لأجهزة حاسب» وإتاحة دخولهم على 
(a yan‏ واستخدم لذلك مقياس المهارات التقنية الأساسية اللازمة aid‏ 
(edd!‏ الالكتروني من اعداد : (محمد حمال d ada) (Y YA‏ ؛ وتم تطبيقه 
قبليا على عينة الدراسة؛ ولم تظهر النتائج فروق ls‏ دلالة إحصائية 2 هذه 
Obi‏ بين مجموعتي الدراسة التجريبية» مما يدل ذلك على أنهم 
متكافتتبن 2 هذه المتغيرات. 

4 إجراء التطبيق القبلى لأدوات القياس للتأكد من تكافؤ المجموعات قبل بدء 
تطبيق إجراءات الدراسة التجريبية. 

؟- إجراءات المعالجة التجريبية : 
استغرقت المعالجةالتجريبية للدراسة ثمانية أسابيع دراسية 2 الفصل 

الدراسئ الأول من ا ۲ - عد ١اه؛يدأت‏ الأسبوع 5 eun‏ 

وسارت الال dci ess‏ علن مرعلتين هه 


المرحله الأولى؛ ؛ وكان الغرض منها: إكساب طلاب المجموعتين التجريبيتين 
الأو لى والتانية (vos NC)‏ المهارات العملية 2 استخدام برنامج SMART Ideas‏ 
5. وكذلت المهارات العملية .2 تصميم وإنتاج خرائط المفاهيم الرقمية متعددة 
الوسائط. ويوضح الجدول (Y)‏ التالي المخطط الزمنى والخطوات الإجرائية 
‘Letts‏ 


جدول(”) : المخطط الزمني والخطوات الإجرائية لتنفين المرحلة الأولي من المعالجة التجريبية 
للدراسة 


المرحلي التعريفيت (مرحلة التهيكت): 
: تسليم طلاب المجموعات التجريبين نسخيّ من دليل الطالب الإلكتروني. 
تسليم الطلاب نسخت من برنامج "5 "SMART Ideas‏ 
تسليم الطلاب ^a‏ من قرص مدمح be A (CD)‏ دقرت من oo (vo)‏ لاف paie‏ من عاضر 
الوسائط المتعددة rw pgs‏ 2 موضوعات محتلفي تتضمن: المؤثرات الصوتيت والمؤثرات الحركيت 
والصور الثابتة» والرسوم المتحركن. 
اران SEC OORT‏ 
ج أو نى) 


eue:‏ التدريبيي: 
تدريب الطلاب Jota — Liles‏ قاعتّ الدراست-على مهارات استخدام برنامج SMART Ideas"‏ 
5" 
تم مناقشة طلاب المجموعتين التجريبيتين الأولى LAEN‏ بعض خرائط المفاهيم الورقيت من 
واقع الكتب Penal jl‏ بصفوف المرحلم الابتدائيت؛ من حيث كيفيةّ بنائها وتركيبها والوصلات 
وإلعلاقات المتضمنة فيها. 
طلب من طلاب المجموعتين التجريبيتين الأولى والثانيت (YO c)‏ — .2 المحاضرات العملين- 
تحويل الخرائط الورقيي السايقي إلى خرائط مفاهيم رقميي متعددة الوسائط»› مع الاستعاني 
بالقرص المدمج المرفق به عناصر للوسائط المتعددة. 
مراجعت أعمال الطلاب وإبداء الملاحظات الفنييّ عليها من حيث الأشكال وخطوط الربط والألوان 
المستخدمت 2 الخريطة وحجم الخطوط وألوانهاء والروابط التشعيبيت بالخريطي الرقمين 
nals]‏ إلى عناصر الوسائط المتعددة المستخدمة_4 Ales peat)‏ ومدى مناسبتها لموضوع daa X‏ 
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المرحلة الثانية: وكان الغرض منها: توظيف خرائط المفاهيم الرقمية Sale‏ 
لتطوير محتوى للتعلم الإلكتروني 2 مقرر "تطبيقات الحاسب 4# التعليم" يأحد 
نمطين : (نمط الخبير؛ ونمط المتعلم)؛ ويوضح الجدول (E)‏ التالي المخطط 
الزمني والخطوات الإجرائية لتنفيد هذه Abe Ll‏ 

جدول(٤)‏ : : المخطط الزمني والخطوات الإجرائية لتنفيذ المرحلة الثانية من المعالجة التجريبية 


(v3 ( الأولى( تا) تجريبية الثانيت‎ a 
تعلم الطلاب الوحدات النظريت | طلب من الطلاب إنتاج خرائط مفاهيم رقميت لكل وحدة من‎ 
التاليت: الوحدات النظريت التاليت:‎ 
مقدمن 2 الحاسب.‎ O الحاسب.‎ LEV UNS v 
استخدامات الإنترنت 0 استخداماتٍ الإنترنت 2 التعليم.‎ 

.2 التعليم. وذلك استرشادا بدليل الطالب» وباستخدام SMART ab js‏ 
من خلال محتوى التعلم | 5 "Ideas‏ بصورة rrr‏ وداخل المجموعات التعاونيت وبالاستعانت 
الإلكتروني؛ الذى تم تطويره | بالمرجع الأساسي المعتمد لدراسة المقررء وبالمصادر الإلكترونية المتاحت 
من قبل أستاذ المقرر باستخدام عبر شبك الإنترنت. 
خرائط المفاهيم الرقميت 7 بعد الانتهاء من الخطوة de. 2. Aa‏ أسبوع دراسي؛ كان 
وتصفحه بشكل فردي سواء من يطلب من الطلاب إرسال الخرائط المعدة من قبلهم لأستاذ المقرر 
القرص المدمج Offline‏ أو عبر البريد الإلكتروني لإبداء الملاحظات حول تصميمها من حيث: 
من موقع Online, päti‏ عبر التسلسل الهرمي للمفاهيم وكلمات الربط والأمثلت 
al__tas‏ إدارة ا محتوى المستخدمت بالإضافت إلى Adu! Aas! re‏ العلمييٌ للمعلومات. 
"Moodle"‏ فضلا عن إبداء الملاحظات حول النواحي الفنية والجماليت 
مع إجراء الطلاب لتدريبات للخريطت. 
rules‏ وتنفين أوراق عمل 2 | - تصحيح الطلاب لخرائط المفاهيم الرقمية التى تم تصميمها 
موضوعات مختلفيّ عن وإنتاجها من قبلهم 2 ضوء التغذيت الراجعت التى أبداها أستاذ 
الموضوعات A a1‏ للمقرر المقرر. 
HEP‏ برنامج SMART"‏ نشر لخر REREN dai‏ المقر ر teats‏ إلكترونيا بين 

"Ideas 


: : الدر اسة‎ algat التطبيق البعدى‎ ls] pale 

44 أعطي لطلاب المجموعتين التجريبيتين 31591( عمل لتصميمها وإنتاجها 
ياستخدام خرائط المفاهيم الرقميهة؛ ؛ 2.2 مالاحظه أدائهم cre‏ استخدام 
البرنامج وتقييم الناتج ctl ge!‏ لأدائهم. 

4 تطبيق أدوات إلقياس: : (الاختبارالمعرك بطاقة Atos SAT E‏ مقياس تقييم 
الأداء)؛ تطبيقا بعديا للتأكد من فاعلية توظيف خرائط المفاهيم الرقمية 
كآداة لتطوير محتوى للتعلم الإلكتروني» وأثر اختالاف نمط التوظيف. 

4 تحليل البيانات ومعالجه النتائج إحصائيا ومناقشتها. 

« تقديم المقترحات والتوصيات. 

© رابعا : تحليل النتادج ومناقشتها وتفسيرها : 


: للإجابة عن السؤال الأول من أسملة البحث الذي ينص علي‎ -١ 
ما فاعلية توظيف خرائط المفاهيم الرقمية كأداة لتطوير محتوى للتعلم‎ « 
الكتروني لمقرر تطبيقات الحاسب 2 التعليم بنمطين مختلفين (نمط الخبير-‎ 
نمط المتعلم) على كل من:‎ 
تحصيل الطلاب 4 مقرر تطبيقات الحاسب 2 التعليم.‎ 4 
SMART " الأداء العملي لمهارات استخدام برنامج خرائط المفاهيم الرقمية‎ 4 


."Ideas 5 


دراسات عربية في التربية وعلم النفس (ASEP)‏ 
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4 الأداء العملي لمهارات تصميم وإنتاج خرائط المفاهيم الرقمية. 

als‏ الباحث يحساب المتوسطات الحسابية: والانحرافات المعيارية» لدرجات 
طلاب المجموعتين التجريبيتين (Y VG)‏ -2 أدائهم علي مقابيس d Lud ytd‏ 
الثلاثة: (الاختبار التحصيلي» بطاقة الملاحظة مقياس تقييم الأداء) وذلكت 
قبل وبعد دراسة محتوى التعلم الكتروني -2 تطبيقات الحاسب 4# التعليم» والمحد 
باستخدام خرائط المفاهيم الرقمية بنمطيه (نمط الخبيرء نمط (bat)‏ ثم 
حسبت دلالة الفروق بين المتوسطات باستخدام اختبار"ت" pe T- Test‏ 
النتائج علي النحو المبين بالجدول )0( التالي: 

جدول رقم )0( : 911 gian dazu‏ والانحراف المعياري ودلالة الفروق بين درجات القياس القبلي 


لتغيرات التابعت درج Lem nz‏ 
re‏ و ا م الإحصائية 


الحريب 


الأداء العملي لمهارات 
استخدام بر نامج خرائط 
المفاهيمالرقميي 

SMART Ideas " 
(۸۰) "5 


* تمط الخبير xg‏ 
لأا عملي ارات ا ا 
FE ACEREIESENESE- 3‏ 
المفاهيم الرقميت Ye)‏ لم | ALA " ro | AA | YM‏ 
هيم الرقمب vo (re‏ مستوى WE‏ 


تجريبية (Y)‏ تجريبية )١(‏ 
الأداء العملي لمهار ات تصميم elay!‏ العملي لمهارات استخدام 
وإنتاج خرائط المفاهيم الرقمية برنامج خرائط المفاهيم الرقمية 

"SMART Ideas 5" (Y=) 


القياس اليعدى 88 القياس Lah‏ 


يد 





شكل )1( : المتوسط الحسابي لأداء طلاب المجموعتين التجريبيتين 2 القياس القبلي والبعدي على 
مقاييس الدراسة الثلاثة 





دراسات عربية في val‏ بية à‏ وعلم الشفس (ASEP)‏ 


العدد gll‏ والثلاثون .. الجز allel‏ .. هايو .. ST‏ 


توضح النتائج الواردة يجدول )0( والشكل البياني (Y)‏ السابقان» ما يلى: 

أولا : فيما يتعلق بتحصيل الطلاب 2 مقرر تطبيقات الحاسب 2 التعليم : 

كشفت النتائج عن وجود فروق ذات دلالة إحصائية عند مستوى )3( بين 
متوسطي درجات القياس القبلي والبعدي لأداء طلاب المجموعتين التجريبيتين 
على الاختبار التحصيلي؛ وهذا يدل على فاعلية توظيف خرائط المفاهيم 
الرقمية كأداة لتطوير محتوى للتعلم الإلكتروني بنمطين مختلفين (نمط 
الخبير- نمط المتعلم) على تحصيل الطلاب للمفاهيم الأساسية ل مقرر 
تطبيقات الحاسب 2 التعليم» ويهذا يتحقق صحة الفرض الأول من فروض 
الدراسة. ولكي يقف الباحث على حجم هذه الفروق 2 الآداء» ald‏ بحساب "حجم 
التأثير"(؟) للمتغير المستقل؛ وبالرجوع إلى جدول(0) السابق وبتطبيق المعادلة 

Ads Loud |‏ : تظهر النتائج ما يلي: 

4 أن توظيف أستاد المقرر لخرائط المفاهيمالرقميه ay‏ لتطوير محتوى 
التعلم الإلكتروني لقرر تطبيقات الحاسب -2 التعليم )3 نمط الخبير) كان ذا 
فاعلية كبيرة ة على تحصيل الطلاب» حيث إن 98.7“ من التباين الكلى لأداء 
الطلاب 2 الاختبارالتحصيلي يرجع إلى تأثيرالمتغيرالمستقل. ويفسر 
الباحث Les ta‏ يلي: : فقد ساعد توظيف خرائط المفاهيم الرقمية كأداة 
لتطوير محتوى التعلم الإلكتروني لمقرر تطبيقات الحاسب 4# التعليم 
الطلاب على تنظيم مفاهيم المقرر وهيكلتها « وتنظيم مصادر التعلم» و توجيه 
انتباه الطلاب حول بناء شبكة من المعرفة. حيث عملت خرائط المفاهيم 
الرقمية 2 محتوى التعلم الإلكتروني كميسر لتوضيح العلاقة بين المتعلم 
وهيكل iy all‏ ومحتوى البرنامج الدراسي. 2-9 الوقت نفسه» عملت خرائط 
المفاهيم كمنظم متقدم لمصادرالمقررالختلفه» وتنظيم مصادر التعلم 
للمتعلمين: فضلا عن أنها — أي خرائط المفاهيم الرقمية - عملت كأدوات 
لالإيحار تقود AE‏ الطلاب حول المحتوى ومصادر المعلومات المختلفك. 
إضافة إلى EAS‏ وفردمج عناصر الوسائط المتعددة 2 خرائط المفاهيم 
الرقمية التفاعلية قدرات أكبر للطلاب 4 تمثيل المعرفة الإدراكية: وتقديم 
العديد من الأمثلة والتطبيقات العملية لهذا المقررء مما سمح ببناء محتوى 
التعلم الإلكتروني بدرجة جذابة للغاية» كل ذلك ساهم . بطبيعة الحال . 2 
زيادة تحصيل الطلاب للمفاهيم النظرية والأساسية لمقرر تطبيقات الحاسب 
2 التعليم. 


-١‏ حجم التأثير للمتغير المستقل: يركز مفهوم الدلالة الإحصائية على مدى الثقة التي يضعها الباحث فى 

النتائج» بغض النظر عن حجم الفروق أو حجم الارتباط. فى حين يركز مفهوم حجم التأثير على 

الفروق أو حجم الارتباط بصرف النظرعن مدى الثقة التي نضعها فى SLUT‏ وتحدد المعادئة التالية 

debidas ded‏ أت o‏ للضروق بين التوسطات: 

T17‏ ؛ "C c bars "p" Cum‏ للفروق بين المتوسطات: Of‏ هي درجة الحرية. 
تع أ dental Fh‏ من Adalat‏ السابقة )172 ( مؤشرا لحجم التأثير مستخدما جدولا مرجعيا لذلك فإذا كانت 

LR‏ = ۰,۸ دل ذلك على حجم تأثير كبير؛ بينما إذا بلغت تلك القيمة 112 = ٠.0‏ دل ذلك على حجم تأثير 
متوسط» فى حين إذا بلغت تلك القيمة 112 7 «Y‏ دل ذلك على حجم تأثير ضعيف (رشدى فام ۱۹۹۷؛ رجاء gil‏ علام 
(Yes‏ 


-١ 
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4 أن توظيف طلاب كلية التربية لخرائط المفاهيم الرقمية كأداة لتطوير 
محتوى التعلم الإلكتروني 2 مقرر تطبيقات الحاسب o‏ التعليم بأنفسهم 
(نمط المتعلم) ؛ كان ذا فاعلية كبيرة على تحصيلهم؛ حيث إن 14۷.٩‏ من 
التباين الكلى لآداء الطلاب ب2 الاختبار التحصيلي يرجع إلى تأثير المتغير 
المستقل. ويفسر الباحث ذلك يما يلى: فقد ساعد توظيف الطلاب لخرائط 
المفاهيم الرقمية واستخدامها كأداة لتطوير مقرر تطبيقات الحاسب 2 
التعليم بأنفسهم على تنظيمهم للمحتوى من المواد الرقمية وفهمه ومن ثم 
تعلمه. حيث وفرت خرائط المفاهيم للطلاب وسيلة تسمح لهم ببناء مسارات 
واضحة لمفاهيم المقرر, وتسلسلها بشكل صحيح؛ وريطهاً مع بعضها البعض 
والقدرة على السيطرة على التسلسل الذى ينظم مصادر التعلم. كما عملت 
خرائط المفاهيم الرقمية كآداة تعلم قوية لبناء المعرفة التعاونية بين الطلاب 
بمخرر خط qure dues‏ 
ثانيا : فيما يتعلق بتنمية الآداء العملي لمهارات استخدام برنامج خرائط 

المفاهيم الرقمية "5 :"SMART Ideas‏ كشفت النتائج عن وجود فروق ذات دلالة 

إحصائية عند مستوى )4,51( بين متوسطي درجات القياس القبلي والبعدي لأداء 
طلاب المجموعتين التجريبيتين على الاختبار التحصيلي, › وهنا يدل على فاعلية 
توظيف خرائط uxo a cca‏ حاداة لتطوير محتوى للتعلم الكتروني 
بنمطين مختلفين (نمط الخبير — نمط المتعلم) على إكساب طلاب كلية 

التربية المهارات العملية 2 استخدام برنامج خرائط المفاهيم الرقمية " SMART‏ 

"Ideas 5‏ وبهذا يتحقق صحة الفرض الثاني من فروض الدراسة . ولكي يقف 

الباحث على حجم هذه الفروق 2 الأداء» ald‏ بحساب "حجم التأثير" للمتغير 

المستقل ؛ وبالرجوع إلى جدول(ه 0( السابق وبتطبيق المعادلة السابقة؛ تبين النتائج: 

أن توظيف أستاذ المقرر لخرائط iem‏ الرقمية كأداة لتطوير المحتوى الرقمى 

-2 مقرر تطبيقات الحاسب 2 التعليم (نمط الخبير) كان ذا فاعلية كبيرة على 

حل من أداء الطلاب العملي 2 مهارات استخدام يرنامج خرائط المفاهيم 

الرقمية "5 SMART Ideas‏ ومهارات تصميم وإنتاج خرائط المفاهيم الرقمية؛ 

حيث أن 44A‏ من التباين الكلى لأداء الطلاب 2 مهارات استخدام برنامج 
DAMES‏ المفاهيم الرقميه» و1۹۸۹ من التباين الكلى لآداء الطلاب .2 مهارات 
تصميم وإنتاج خرائط المفاهيم الرقمية يرجعان إلى تأثير Wav. warn Giger wad‏ »وهم 
LUG‏ : فيما يتعلق بتنمية مهارات تصميم وإنتاج خرائط المفاهيم الرقميك : 
تكشفت TL!‏ عن وجود فروق ذات دلاله إحصائية عند مستوى )\ ,+( بين 
متوسطي درجات القياس القبلي والبعدي لآداء طلاب المجموعتين التجريبيتين 
ce‏ مقياس تقييم الأداء .2 تصميم وإنتاج خرائط المفاهيم الرقمية» وهذا يدل 
على delà‏ توظيف So eS‏ حاداة لتطوير محتوى للتعلم 
الكتروني بنمطين مختلفين (نمط الخبير- نمط المتعلم) -2 إكساب الطلاب 
المهارات العملية 2 تصميم وإنتاج خرائط المفاهيم الرقمية» ويهذا يتحقق صحه 

الفرض الثالث من فروض الدراسة. ولكي يقف الباحث على حجم هذه الفروق -2 


^ g 
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العدد السابع والثلاثون .. الجز الثالھ .. هايو .. AT‏ 


الداع قام بحساب pa"‏ التأثير" للمتغير المستقل؛ وبالرجوع إلى جدول(٥)‏ 
السابق وبتطبيق المعادلة السابقة؛ تبين النتائج: أن توظيف طلاب كلية التربية 
لخرائط المفاهيم الرقمية كأداة لتطوير المحتوى الرقمى 2 مقرر تطبيقات 
الحاسب 2 التعليم بأنفسهم (نمط المتعلم) كان ذا فاعلية كبيرة على كل من 
أداءهم العملي 2 مهارات استخدام برنامج خرائط المفاهيم الرقمية " SMART‏ 
"Ideas 5‏ ومهارات تصميم وإنتاج خرائط المفاهيم الرقمية؛ حيث أن 14۲.١‏ من 
التباين الكلى لأداء الطلاب 2 مهارات استخدام برنامج خرائط المفاهيم 
الرقميه» 9 744,4 من التباين الكلى gla‏ الطلاب 2 مهارات تصميم وإنتاج 
خرائط — الرقمية يرجعان إلى تآثير المتغير المستقل» وهم جميعا 293 حجم 

"TR‏ هذه النتائج Las‏ يلي: أن دليل الطالب الذى أعده الباحث 
باستخدام خرائط المفاهيم الرقميهة والذي قدمه لكلا المجموعتين ساهم 2 
إكسابهم مهارات استخدام برنامج خرائط المفاهيم الرقمية " SMART Ideas‏ 
5. ومهارات تصميم وإنتاج خرائط المفاهيم الرقمية؛ حيث وفر لهم معرفه نظريه 
عن خرائط المفاهيم بصفة dole‏ وخرائط المفاهيم الرقمية بصفة Auld‏ وعن 
الآدوات والبرامج اللازمة يبناء خريطة المفاهيم الرقمية متعددة الوسائط 
وخطوات تصميمهاء Mind‏ عن تقديم شرح عملي عن كيفيه بناء خرائط 
المفاهيم الرقمية» وعن خصائص استخدام برنامج " 5 "SMART Ideas‏ -2 إنتاج 
خرائط المفاهيم الرقميه متعددة الوساتط» مع عرض أمثلة لبعض الدروس 
والخرائط التى تم تصميمها من خلال هذا البرنامج. مما ساهم ذلك 2 
إكساب طلاب المجموعتين المهارات العملية 2 استخدام برنامج خرائط المفاهيم 
الرقمية "5 SMART Ideas‏ ومهارات تصميم وإنتاج خرائط المفاهيم الرقمية. 
إضافة إلى Sot‏ فأن تعلم طلاب المجموعة التجريبية (ت١)‏ لمحتوى التعلم 
الإلكتروني المستند على خرائط المفاهيم والمعد من قبل أستاذ المقررء cling‏ طلاب 
المجموعة التجريبية (YCs)‏ لمحتوى تعلم الكتروني 2 مقرر تطبيقات الحاسب 2 
التعليم مستند على خرائط المفاهيم؛ قد ساعدهم على اكتساب المهارات 
العملية 2 استخدام برنامج خرائط المفاهيم الرقمية وتصميم وإنتاج محتوى 
تعلم إلكتروني مستند عليها. 

وتآتي هذه النتائج متفقة مع ما cle‏ من نتائج بالدراسات السابقة؛ حيث 
أظهرت دراسة "ستيفن شال" )2010( oi: Steffen Schaal‏ استخدام خرائط 
المفاهيم الرقمية كأداة لتطوير محتوى رقمي 2 مقرر علم الأحياء البشرية 
لتعليم الطلاب المعلمين قبل الخدمة عبر الإنترنت قد حققت نتائج إيجابية 2 
تحصيل الطلاب للمفاهيم المقرر» كما حققت نتائج أكثر إيجابية 2 إثارة دافعية 
الطلاب نحو موضوع التعلم ونحو طريقة التعلم باستخدام خرائط المفاهيم 
الرقمية. كما بينت دراسة "شيانغ شو" (2010) oi:Ruey-Shiang Shaw‏ 
استخدام خرائط المعرفة كمد خل لتصميم محتوى التعلم الإلكتروني حانت 
أكثر فاعلية على تحسين آداء طلاب الجامعة 2 تعليم لغاتالبرمجة إضافة 
إلى تحسين رضاهم ورفع كفاءتهم الذاتية .2 استخدام الحاسب إلى حد ME‏ 
2 حين أكدت دراسة بي لين ليو وآخرون )2010( gi Pei-Lin Liu, et. al.‏ 
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إستراتجية تعلم اللغ ةالإنجليزية باستخدام خرائط المفاهيم المستندة على 
الحاسب كانت ذا فاعلية كبيرة مع طلاب الجامعة ذو المستوى المنخفض 2 
اللخك. 
ela Yd - Y‏ عن السؤال الثاني من أسملة البحث الذى ينص علي : 

ما أثر اختللاف نمط توظيف خرائط المفاهيم الرقمية كأداة لتطوير محتوى 
للتعلم الكتروني لمقرر تطبيقات الحاسب 2 التعليم (نمط الخبير . نمط المتعلم) 
على كل من: 
44 تحصيل الطلاب -2 مقرر تطبيقات الحاسب # التعليم. 
glatt 4‏ العملي لمهارات استخدام برنامج خرائط المفاهيم الرقمية " SMART‏ 

."[deas 5‏ 
4 الأداء العملي لمهارات تصميم وإنتاج خرائط المفاهيم الرقمية. 

ald‏ الباحث يحساب المتوسطات الحسابية والانحرافات المعيارية لدرجات طلاب 
المجموعتين التجريبيتين الأولى والثانية (Y (A)‏ ے أدائهم على القياس 
البعدى لمقاييس الدراسة الثلاثة: (الاختبار التحصيلي» بطاقة الملاحظة مقياس 
تقيم الأداء : ثم حسبت دلالة الفروق بين المتوسطات باستخدام اختبار "ت" T-‏ 
est‏ » كما هو مبين يجدول ) 5) التالي: 

Joa‏ )3( : :— الحسابي والانحراف المعياري ودلالة "m‏ بين درجات طلاب المجموعتين 


TREE. 
الحري بين الإحصائيت‎ ٠ | 
p cae 
(o-) الاختبار التحصيلي‎ 


of!‏ العملى لمهارات استخدام 
اخ ران اش هي VA‏ مستوى 
"SMART Idéas 5"‏ 


الأداء العملي لمهارات تصميم 
وإنتا انط المفا 
ii Xe) m Ki‏ 


sala (3) واردة يجدول‎ Pr 2 9.14 





45.68 40.9 


مهارات تصميم وإنتاج سهارات استخدام uy mA x‏ التحصيلي 
خرائط المفاهيم الرقمية خرائط المفاهيم الرقمية 


نمط akidi‏ (ت۲) ص نمط الخبير (OS)‏ 





شكل (Y)‏ : المتوسط الحسابي لأداء طلاب المجموعتين التجريبيتين 2 القياس البعدى لأدوات الدراسة 
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توضح النتائج الواردة بجدول )3( السابق والشكل البياتي (Y)‏ ما gla‏ 

Y oi‏ : فيما يتعلق بتحصيل الطلاب ‏ مقرر تطبيقات الحاسب 2 التعليم: 
فقد كشفت النتائج عن وجود فروق دالة إحصائيا عند مستوى (V)‏ بين 
متوسط درجات طلاب المجموعة التجريبية الأولي (ت١)‏ وبين متوسط درجات 
طلاب المجموعة التجريبية التانية (vc)‏ 2 القياس البعدى للاختبار التحصيلى 
لصالح طلاب المجموعة التجريبية الاولي» ومن ثم يتم رفض الفرض التجريبي 
الرابع من فروض الدراسة . وتشير هذه النتيجة إلى أن طلاب المجموعة التجريبية 
الأولي الذين تعلموا ee RT E‏ المقرر 
باستخدام خرائط المفاهيم الرقمية (نمط الخبير] كان تحصيلهم (اكتسابهم) 
للمفاهيم الأساسية لبعض الموضوعات النظرية ‏ مقرر تطبيقات الحاسب .2 
التعليم أعلى من تحصيل (اكتساب) طلاب المحموعة التجريبية الثانية الذين 
طوروا بأنفسهم يشكل فردي وجماعي نفس المحتوى ياستخدام خرائط المفاهيم 
الرقمية (نمط المتعلم) . ويفسرالباحث ذلك Les‏ يلي: تفاعل طلاب المجموعة 
التجريبية الأولى بشكل إيجابي مع المحتوى المطورياستخدام خرائط المفاهيم 
الرقمية التفاعلية والتي غطت كافة مفاهيم المقررء > ووظفت كافة عناصر 
الوسائط المتعددة» وربطت بمصادر تعلم أخرى: كال ملفات النصية» ومواقع 
الإنترنت التى قدمت شروحات نظرية وعملية عن تطبيقات برمجيات الحاسب بج 
التعليم» -2 حين واجه طلاب المجموعة التجريبية الثانية الذين طورا بأنفسهم 
نفس المحتوى ؛ صعوية 2 بعض الأحيان فى رسم المسارالص حيح والتسلسل 
الهرمي لخريطة المفاهيم» وفى توضيح OLS Mall‏ الصحيحة بين مفاهيم المقرر 
مع عدم قدرتهم فى أحيان أخرى على تقديم أمثلة تطبيقية صحيحة لمفاهيم 
O Les pall‏ وسنت لمفاهيم النظريه والأساسية à‏ تطبيقات 

Lats‏ : فيما m‏ بالأداء العملي لمهارات استخدام برنامج خرائط المفاهيم 
الرقمية "5 "SMART Ideas‏ . فقد كشفت النتائج عن وجود فروق 2-113 
إحصائيا عند مستوى Y)‏ ,+( بين متوسط درجات طلاب الملجموعه التجريبيه 
الأولي (ت١)‏ وبين متوسط درجات طلاب المجموع التجريبية الثانية (vc)‏ 2 
القياس البعدى لبطاقة مالاحظة الأآداء -2 مهارات استخدام برنامج خرائط 
المفاهيم الرقمية لصالح طلاب المجموعة التجريبية الثانية» ومن ثم يتم رفض 
الفرض التجريبي الخامس من فروض الدراسهة . وتشير هذه النتيجة إلى أن 
طلاب المجموعة التجريبية الثانية الذين طوروا بأنفسهم بشكل فردي وجماعي 
موق ملم لكر وى لسرن تطبيات :لحاسب 2 | لمعي الاب دام لخرائط 
المفاهيم الرقمية (نمط (etait!‏ كان أدائهم(مهياراتهم) 4 استخدام برنامج 
خرائط المفاهيم الرقمية"5 "SMART Ideas‏ -وفقا لبطاقة الملاحظة- أفضل 
من أداء طلاب المجموعة التجريبية الأولي الذين تعلموا فقط نفس المحتوى 
agua‏ من ف اس المقرر(نمط الخبير). 


Lond : LU‏ يتعلق بالأداء العملي لممارات تصميم وإنتياج خرائط المفاهيم 
الرقمية؛ فقد كشفت النتائج عن وجود فروق دالة إحصائيا عند مستوى Y)‏ *.*( 


بين متوسط درجات طلاب ا التحرببية الأولي (ت١)‏ وبين متوسط درجات 
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طلاب المجموعة التجريبية الثانية (ت؟) 2 التطبيق البعدى لنموذج تقييم 

ol Kum d cud ومن تم يتم رفض الفرضص التجريبي السادس . وتشير هذه‎ cedat 

طلاب المجموعة التجريبية الثانية الذين طوروا بأنفسهم بشكل فردي وجماعي 

محتوى التعلم الكتروني لمقرر تطبيقات الحاسب .2 التعليم باستخدام خرائط 
المفاهيم الرقمية (نمط المتعلم) كان (أدائهم) مهاراتهم 2 تصميم وإنتاج 
خرائط المفاهيم الرقمية -وفقا لمقياس تقييم الآداء- أفضل من أداء طلاب 
المجموعة التجريبية الأولي الذين تعلموا فقط نفس المحتوى المطور من قبل 

أستاذ المقرر(نمط الخبير). ' 
ويفسر الباحث النتائج الواردة 2 ثانيا وتالنا يما يلي: أن طلاب المجموعة 

التجريبية الثانية الذين طوروا بأنفسهم بشكل فردي وجماعي محتوى التعلم 

الكتروني لمقرر تطبيقات الحاسب 2 التعليم باستخدام خرائط المفاهيم الرقمية؛ 

قد قاموا باستخدام برنامج خرائط المفاهيم الرقمية "5 "SMART Ideas‏ بشكل 

مستمرء ولمدة آأطول» أثناء بناءهم للمحتوى النظري للمقرر. إضافة إلى» أن 
التغذية الراجعة والملاحظات التى أبدها أستاذ المقرر حول تصميمهم وإنتاجهم 
للمحتوى من حيث: التسلسل الهرمي للمفاهيم وكلمات الريط والأمثلة 
المستخدمة» ومراجعة الدقة العلمية للمعلومات» وإيداء الملا حظات حول النواحي 
الفنية والجمالية للخريطة» وقيام الطلاب بإعادة تصحيح الخرائط المطلويه 

مرات عديدة حتى تصبح 2 صورتها النهائية؛ كل هذا ساعد على تفوقهم 2 

الآداء العملي لمهارات استخدام برنامج خرائط المفاهيم الرقمية» فضلا عن 

تفوقهم فى مهارات تصميم وإنتاج خرائط المفاهيم الرقمية على الطلاب الذين 

تعلموا فقط نفس المحتوى المطور من قبل أستاذ المقرر. 

: تطبيقات الد راسة‎ e 

2 ضوء ما توصلت إليه الدراسة الحالية من نتائج وما أشارت إليه مجموعة 
الدراسات السابقة والمشاريع البحثية المتضمنة ب2 ثناياهاء يقدم الباحث 
مجموعة من التوصيات والتطبيقات التربوية للاستفادة منها . كتطبيقات 
عملية- على النحو التالى: 

4 توظيف خرائط المفاهيم الرقمية كأداة لتصميم محتوى التعلم 2 بيثات 
التعلم الإلكتروني؛ حيث تعمل على تنظيم معرفة المتعلمين وتنظيم مصادر 
التعلم» وتقود حركة المتعلمين حول المحتوى ومصادر المعلومات المختلفة 
وكمنظم متقدم لتنظيم مصادر المقرر المختلفة» وتعمل خرائط المفاهيم 2 
هذه الحالة NEIN GEN"‏ العالاقه بين المتعلم وهيكل cy at)‏ ومحتوى 
البرنامج الدراسى 

4 توظيف خرائط المفاهيم الرقمية كأداة تساعد الأساتنة والمصممين 
التعليميين 4 الجوانب التالية: 

” تصميم مقررالكتروني مصغر أو وحدة تعليمية عن طريق خرائط المفاهيم 
الرقمية. 

V‏ تطويروحدات التعلم "الكائنات التعليمية "LO‏ اللازمة لبي ئةالتعلم 


الإلكتروني. 
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v‏ تصميم الوسائط الفائقة 425 لمساعدة المتعلمين على الإيحار والعثور على المسار 
المناسب لهم؛ فوسائل الإبحار التى توفرها خرائط المفاهيم الرقمية تحسن 
من فاعلية البرامج التعليمية. 

4 إجراء مزيد من الأبحاث لاستكشاف الخصائص الفريدة والمميزة لتوظيف 
خرائط المفاهيم الرقمية كمتغير تصميمي 2 مقررات التعلم الإلكتروني 
بغرض تيسير عملية التعلم وتسهيل حدونه. 

4 إجراء مزيد من الدراسات لبيان تأثير توظيف خرائط المفاهيم الرقمية على 
تعلم الطلاب 2 بيتة التعلم 311 لكتروني وعلى دافعيتهم نحو موضوع التعلم 
ونحو طريقة التعلم باستخدام خرائط المفاهيم» وبعض المتغدرات d 393 yt}‏ 

© مراجج الد راه : 

cle) 7‏ محمود sii‏ علام (yeas)‏ حجم أثر المعالجات التجريبية ودلالة الدلالة الإحصائية 
مجلس النشر العلمي» الكويت» جامعة الكويت. 

— رشدى فام (۱۹۹۷). حجم التأثير الوجه المكمل للدلالة الإحصائية. المجلة المصرية 
للدراسات النفسية؛ العدد AT‏ المجلد السابع. 
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